ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1954 


Τα Ελληνικά Παιχνίδια 
που ὃα Αφήσουν η 


ΟΙ ΔΕΚΑ 
ΛΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 


ΛΕΚΑ ΒΗΜΑΤΑ 
ΗΡΟΣ ΤΗ ΔΟΞΑ! 


.ΡΗΙς Κεν 
.(ΗΑΟ5 - ΤΗΕ ΟΑΜΕ 
. ΜΑΣΤΕΕΚΜΙΝΟ 


ρε 8 ΜΟΑ 


Ρς ΣΥΛΛΟΓΗ 28.400 δρχ. 
μι Λ 1 11) Ἀ{μόνο για ΥΜίπαοννς) 5.900 δρχ. Το πρωτότυπο παιχνίδι στρατηγικής που ἶσως σας κάνει ..αυτοκράτο- 


ρα του Βυζαντίου. 
ΟΙ ΔΕΚΑ ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ ΡΕ δρχ. Ενα παιχνίδι περιπέτειας µε δύσκολες αποστολές και σκληρές αναμετρήσεις. 
5ΙΙΝΕΕ ΒΑΙΙ. 5.500 δρχ. 40 πίστες ατελείωτης διασκέδασης. Το πιο διασκεδαστικό παιχνίδι για γρήγορα αντανακλαστικά. 
ΤΑΡΤΑΩ 500 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζζἰθ 9απιθ. 
ΠΠΙΡΕΤΕΤΗΙΠ] (οοπιρίἱαοπ) 6000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή για Ρζς ([Βη«ΚΘΥ/εαος-Τηε Θαπιθ/Μα»ΙθιλΜίπα]|. Διατίθενται σε 
δισκέτα 3.5" 
ΑΜΙΟΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 24.000 δρχ. 


ο ΑΝ ΜΙΑ τν / 4 000 δρχ. Το πιο γρήγορο 5οο/επῃ 0ρ για Απιίρα. 


ας 13 [«οπιρί]α[οπ) 6.000 δρχ. Μια µοναδική συλλογή για ατελείωτες ώρες ψυχαγωγίας. 


[ΙΣΤ] 4.000 δρχ. Ενα παιχνίδι στρατηγικής που δεν χρειάζεται συστάσεις 
ΤΑΡΤΑΤΊ Ο00 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζζίθ «απιθ τώρα και για Απιίσα. 
Ρχ. ρ Ρ 8 Ρ γ 9 


κ. 1111 3 (εοπηρίἱα[οπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή τώρα για Απιίθα [ΒγεΚογ/εμαος-Της Οαπιθ/ΜασΙθιΜίπα]. Διατίθε- 
νται σε δισκέτα για Απιίοα. 


-----------------τ-------ὃ------------------ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΒΑΙΓΤΓΕΛΕΑΣΟ..Ο- ο οώ ρολο ώς κιν αμοιβ δια οἳ 
Στείλτε το κουπόνι παραγγελίας στη διεύθυνση 9ΡΙΝ 5ΟΕΤΜΑΚΕ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
ο ολ «πο μυσσσμμασμσυνιομτμιμμκ μμ μμ μμ μμώώμς 
λα οι ο υσυοσυυ ουκ απ πιφσςσσσμμακμμωκκνα. ι ο ο ο υμμμννας 
οσο ο ο ου μμ κο ο ο ο σου σσμμωοναισκυμμ μμ 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ..οι κοκ κ κοκ οκ οσο ο 02290 99099999 99992 9909999 ο 9099922000 0υςἱ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ... κουνοό ο ροοὔώόσοοῥορόνό δή Μὁοούολφαοσομοὔρθθεώφοονοοθο θοῥφνοοώῥνομό ο οσοοφουνοόδὰ 
Ώ)ρς ΣΥΛΛΟΓΗ 28.400 δρχ. Ὁ ΑΜΙΟΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 24.000 δρχ. 2ὐνθλθ... κου οά δρχ. 


Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή τα είδη που έχω επιλέξει - Τα έξοδα αντικαταβολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΡΕΝΕΙΟΡΜΕΝΤ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9238672-5, ξαχ: 9242219 


ΕΡΙΤΟΚΙΑΙ 


οιπόν; Πώς πήγε η εξερεύνηση του {αγγ ό; Αν κρίνω 
τουλάχιστον από τα τηλεφωνήµατά σας, Ὁα πρέπει να του 
δώσατε να καταλάβει τι εστί Βερίκοκο. Δεν είχατε και άδικο 
όµως. Ηταν πολύ ευχάριστο παιχνιδάκι, αν και μικρό και µε 
εὐκολους γρίφους. Τι να κάνουμε όµως; Δεν μπορούμε να τα έχουµε όλα δικά µας... 

Αυτό το µήνα, ετοιµαστείτε για ξενύχτι. Όι αάνεπίυτθ-άδες Όα έχουν να ασχολούνται για αρκετό 
καιρό, πρώτα - πρώτα µε το Οαδή6ἱ ΚηίοΠ!, το καινούριο αἀνοπίυθ της οίειτα για το οποίο ο Αντρέας 
ισχυρίζεται ότι είναι ότι καλύτερο έχει θγάλει ποτέ η εταιρία (ουάου|). Πρόκειται για ένα αανθπίυΓγθ 
εναρμονισµένο µε το πνεύμα των καιρών, αφού ασχολείται µε µαγεία και σατανισµό /..) Αμέσως µετά, 
και σε απόσταση αναπνοής, έρχεται το Ρο]ίσθ Ωυες! 4, το οποίο περιμέναμε εδώ και καιρό, πρωτίστως 
για να Θαυμάσουμε τα πολύ καλά γραφικά του και κατά δεύτερο για την πρωτότυπη - όπως λέγεται - 
υπόθεσή του. Τέλος, το ΙΝ(Α 2 (που ταιριάζει περισσότερο στην κατηγορία των αανοπίυΓθς) έρχεται να 
συμπληρώσει την τριάδα. Δυστυχώς όµως, δεν κατάφερε να µας ενθουσιάσει όσο το πρώτο ΙΝ(Α - 
αφήστε που το τελειώσαμε σε λίγες ώρες... 

Και για τους οπαδούς τών ΚΡΟ5 έχουµε καλά νέα, πάλι από τη »ἰειτα. Πρόκειται για το Υ5εηθίυς και 
το Τνήπίοη, τα δύο νέα ΚΡΟ5 της εταιρίας, τα οποία είναι ιδιαίτερα εθιστικά - αφήστε που δεν Βλέπω να 
τα τερµατίζετε σύντομα... 

Ενα από τα καλύτερα ΠΙΦΠΙ «ἰπιυ]αίοις για τους οπαδούς του έλικα, των ελιγμών και της δεξιοτεχνίας͵ 
είναι το Αςες ονθΓ Ευτορθ, το οποίο παρουσιάζουμε σ' αυτό το τεύχος. Το άρθρο επιμελήθηκε ένας 
από τους "μάστορες" του είδους, ο Θαοἱθοπθ, φανατικός φίλος του αέρα, ο οποίος έχει αποσπάσει 
πολλές διακρίσεις στο Αἰηλ/αιγίοι της (οπηρυϊἰηκΚ. 

Καλό οαπιίπᾳ και.. αγοράστε και κανένα φίλτρο για την οθόνη σας. Οι πολλές ώρες µπροστά στο 
µόνιτορ βλάπτουν. Και είμαστε σίγουροι ότι Θα χρειαστείτε πολλές! 


Ο Αρχισυντάκτης 
ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1994 
ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΗΡΚΕΟ5 ΑΕ, ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Ζοζέφ Ολο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη, 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ιόνης  ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: [ιώ .ΡΕΟΚΤΟΡ ΡύΒΙΙΦΗΙΝΟ: Κοτερίνα Ίσι 
Πατρίκος, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ τσώνη-Κοµίνη, Βόσω Τσόρλαλη Βοσλης . ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ; Μάρθα 
ΔΙΜΦΙΝΑΗΕ. ΑἰόΟςΚακβός ΔΙΑΦΗΝΠΗ, Κωσιαπίος Παποῖ δα, ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ο ος οσο 

πΑΚτε, Μίος Μογεσό ο ια ας τῆς, Χρήστος Μ | 
οι καν κος ώς μπι ος, ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΤΗ: Χρήστος ἰωανή- ΕΚΤΥΠΩΣΗ:ΛΛάζης ΕΠΕ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Αφοί Κουκιό 

κος ΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευθερά- διοθέσι 
κης; ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κστερίνα Παπούλιο, Μλαρία Ράπτη, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: ώργος Ὃ ο ας βρβλημ λλρος όν, Μηρισος Ἄλακο ή 
Νάνος «242218 242220 9242227. 9242247 9241408 9241518 922709, ο ης 
Το Ρς ΘΑΜΕ5 ανηπροσωπεύεται ο 9229128, ΝΟΙΚΕ: 0298672:5 [5γ5ορ) 
ο Ιες ας ἠρροώος Ἴθιο σασί αν Ὃ ως λος ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΙΩΤΕΡΙΚΟΥ (1 ] Τεύχη Ιδιώτες 7900 δρχ - ΝΠΔΔ. 12000 δρχ. ΔΙΕΤΗΣ: 
14.900 δρχ.- ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 7000 δρι. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ (| ] Τεύχη) Ευρώ- 


κα «θάμνος οφα- μελος πη”- Κύπρος: 12000 δργ., Αμερική 13.000 δρχ. ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό ΡΟ ΜΑΣΤΕΒ, Λ. 
έν] ο. , Λ. Συγγρού Δ4, 117 42, τηλ: 9225520, Φ298ό74-5 να ο, ο κά ἁνά 
47. 


ΡΟ 6απιος 3 


Οι περιπέτειες συνεχίζουν... 
Το Βιθλίο ΑανεπΙυτος Νο», µε 
τις λύσεις των πιο σημαντικών 
αανεπίυτες, 8α βρίσκεται σε 
λίγο στα χέρια σας. 

Τίποτα πια δεν µπορεί να σας 
σταματήσει! 


᾿Αάαιᾶ 


«οἱ ΜΠΘΙΚΟΙ ΠΙΟ 


. 5 ο Το Αανοπίυτες ΝοΏ γράφτηκε 
ΒΙΒΝΙΟΤΡΙΤΟ , ο πα ον | για όλους εσάς που η 
οι εῖς τωκ ον Ἡ πμ. κυλάει στο "ρα 
σΗΜΑΠΤΙΚΟΤΕΡΩΗ ..-- κ δν σας και ξέρετε να ξεπερνάτε 
ΑΡΝΕΝΤΟΕΕΣ. ο... - | κ. Ἱ κάθε εμπόδιο για να τη 
ΤΗΣ ΧΡΟΙΠΑΣ έ Ἡ κ ανα Ὁ- ) ἢ 
ΠΟΥ ΠΕΙΑΣΕ ας ζήσετε. 
Τίποτα πια δεν µπορεί να σας 
σταματήσει! 


ΚΑΛΟ ΑΡΝΕΝΤυΡΙΝς... 


. ΑΙΤΕΚΕΡ ΡΕΡΤΙΝΥ 

. (υβ5Ε ΟΕ ΕΝςΗΑΝΤΙΑ 

 ΒΑΕΚ 5ΕΕΟ 

ο ΕΑΞΕςΙΝΑΤΙΟΝ 

. 60ΒΙΙΝς5 1 

. ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕςΣ δ ΤΗΕ 
ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙΣ 

. ΚΥΚΑΝΡΙΑ 

.ΙῦΚΕ ΟΕ ΤΗΕ ΤΕΜΡΤΡΕΕΣΣ 

. ΡΑΕ ΟυΕΣΡΙΤ 5 

. ΡΕΙΙΓΑΣΤΙΝΟ 301 

«ΤΗΕ ΙΟΣΤ ΕΙΙΕ»5 ΟΕ 
ΗΕΒΙΟςΚ ΗΟΙΜΕΣ 

. ΑΜΑΖΟΝ 

εΕΒΙς ΤΗΕ υΝΕΕΑΡΥ 

ο 6ΑΤΕΝΝΑΥ 


.ΗΟΟΚ 


ΚΑΙ ΤΙΠΟΤΑ ΠΙΑ.  :κοςαουεςτό 


«ΡΙΑΝ 9 ΕΝΟΜ ΟὐΤΕΗ 5ΡΑςΕ 
. ΚΕΧ ΝΕΒύΙΑΚ 


ΔΕΝ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ :ὁ  4πνοσοι ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 
ο ΓΕΕΝ 
και όλες οι λύσεις για 25όχρωμες εκδόσεις, µετο 
ΣΑΣ ΣΤΑΝΑΤΗΣΕΙ β καινούριο υ5ει-ἰπίθγίαςς, των ΙΑΚΕΥ 1, ΡΟΙΙςΕ 
Θ 


ΟὐΕ5Τ 1] και 2ΡΑΓΕ ΟυΕΡΤΙ 1. 


ο ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝυΒΙ5, ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ; «ΟΜΡυΡΑΕΣ5 5υΡΡΟΒΙ 6ΕΝΤΕΒ (ΟΜΝΙ 5ΗΟΡ) 
4ος ΠΕΙ Σουλτάνη 17 ΕΞΑΡΧΕΙΑ, Τηλ. 3601.761, 3641095 


ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 
1994 


ΕΓΠΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


ΘΡΕ(ΊΙΑΙ, ΕΕΝΊΕΝ’ 
ΟΘαρή6ἱ ΚηίοΙΙ............. 


Ενα από τα καλύτερα- αν όχι 
Το Καλύτερο - αανεπίυγες της 
Φί6ΙΤΟ, γεμάτο μαγεία και 
γοοῦοο| 


Το δεύτερο µέρος του κατα- 
πληκτικού ΙΝΓΑ, µε φοβερά 
γραφικά αλλά φτωχό σενάριο. 
Ρο[ος ΟΩυε5! 4............ 

Το τέταρτο Ροΐος Ουθοίτης 
ΦίΘΙΤΑ εἶναι εδώ, µε καταπλη- 


κτικά γραφικά και παραδειγµα- 
τκό απίππαΠοῃ, 


ΦΤΕΑΤΕΥ 


Ραπιοθὴ ος ρώ 
/ντριγκες και πλεκτάνες στο 
μυστηριώδη κόσµο των ναυτι- 
κών. 


Εκρα 


Υεηρίυς δι Τνηίοη ......... 
Συσκευασία 'δύο σε ένα" για 


Ὑου ὁωςτ πο! ἄσουγ α ΕΡΕ Ξρίτεῖνς ΤΗ, Εοιμη ὃν α Ραβθυίαρ Ρίο. 


απ] 


4 


τα εδιστικότερα και µακροθιό- 
τερα ΚΡΟς της Φειτα. 


ΘΙΜΟΙ ΑΠΟΝ 


Ασε» Όνει Ευτορθ......... 
Ενα από τα καλύτερα ΒΙΟΙ! 
ΦΙππυ[αίοι για τους λάτρεις του 
έλικα των ελιγμών και της δε- 
ξιοτεχνίας. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
ΗΙη!ς δι Τίρ5 ο... 
Αανεπίυις 5.0.5. 


Ῥς «απιςςς 


ΧΕΙΜΕΡΙΝΗ 
ΟΛΥΜΙΗΠΑΔΛΑ. 


Εχει περάσει αρκετός καιρός 
[χρόνια Όα έλεγα) από τότε που 
έχουµε να δούµε κάποιο 5ροΠ! 
9απιθ - και ειδικότερα χειµερι- 
γών οροής. Με την ευκαιρία των 
χειμερινών ολυμπιακών αγώνων 
στο εμαππιει της Νορβηγίας, 
η 0.9. Οοἱά, εταιρία µε παράδο- 
ση σε τέτοιου είδους παιχνίδια, 
πρόκειται να κυκλοφορήσει το 
ΟΙγπηρὶς Οοἱά. Εκμεταλλευόμενη 
τις νέες δυνατότητες των Ρς, η 
ὑ.5. Οοἰά ὃα παρουσιάσει ένα ε- 
ντελώς νέο παιχνίδι που δεν ὃα 
έχει καµία σχέση µε τα παλιά 
ψήπίεγ «απῃε». Κατ’ αρχάς, σύμ- 
φωνα πάντα µε τα λεγόμενα της 
εταιρίας, οἱ διαδρομές Θα είναι 
ακριθές αντίγραφο των πραγµα- 
τικών. Μέχρι 4 παίκτες Όα µπο- 
ρούν να παίξουν στο παιχνίδι, α- 
γωνιζόμενοι µε τα χρώματα Ἰό 
Κρατών. Θα περιέχονται πάνω 
από 10 αγωνίσματα και σε ορι- 
σµένα απὀ αυτά Όα υπάρχει η 
δυνατότητα για Ἠθας 1ο πεαα 


ὦ 


6 ΡΟ (απιες 


ΝΕΝΟ 


συναγωνισμό µε κάποιον άλλο 
παίκτη. Θα υπάρχουν πολλά 
αἰθίζθά γραφικά, ενώ δεν γνω- 
ρίζουµε κάτι όσον αφορά στον 
ήχο. Τέλος, ὃα υπάρχει ορίίοη 
για 8 διαφορετικές γλώσσες. Αν 
Και ὃα έπρεπε να µποϊκοτάρουμε 
το παιχνίδι λόγω του γνωστού 
Θέματος µε την Ολυμπιακή Φλό- 
γα, Όα δείξουμε ανωτερότητα 
προχωρώντας σε αναλυτικό (θ- 
γίθν/ μόλις το έχουµε ολοκληρω- 
µένο στα χέρια µας. 


ΒΙΡΑ ΤΙΣ 
ΑΓΚΥΡΕΣ 


Το ΟΓθα! Νανα Βαηίες ήταν 
ένα πολύ καλό σἰπιυ]αίίοη ναυτι- 
κού στόλου, το οποίο περιείχε 
πάρα πολλές λεπτομέρειες, ιστο- 
ρικές φωτογραφίες και κείµενα. 
Η 951 έκρινε ότι ήταν η κατάλλη- 
λη εποχή να κυκλοφορήσει τη 
δεύτερη συνέχεια του Όγθαί 
Νανα] ΒαἩἱθ, που Όα έχει τον 
υπότιτλο Ουαάαεαπαἰ 1942- 
1943. Όπως υποδηλώνει και ο 
τίτλος του, Όα ταξιδεύετε στον 
Ειρηνικό Ωκεανό, την περίοδο 


πρ 


42-43, πολεμώντας Γιαπωνέζους. 
Αν το πρώτο ΟΠ8α! Ναναἰ Βαῆίες 
σας άρεσε, το νούμερο 2 8α σας 
ενθουσιάσει. Κατ’ αρχάς για να 
παίξετε Όα πρέπει να έχετε απα- 
ραίτητα έναν 386 ΓΏΧ υπολογιστή 
µε 4 ΜΒ ΚΑΜ και 5υρο: ΝΟΑ, 
καθώς όλο το παιχνίδι Όα είναι 
σε ανάλυση ὀ40χά80 µε 256 
χρώματα. Οἱ ιστορικές λεπτοµέ- 
ρειες Όα είναι ακόµα περισσότε- 
ρες, καθώς και οι φωτογραφίες. 
Επίσης, Όα υπάρχουν αεροπορι- 
κές επιθέσεις, υποθρύχιες απο- 
στολές και πολλά άλλα στοιχεία 
ναυτικών ασκήσεων. Τα περισσό- 
τερα μενού του παιχνιδιού Όα έ- 
χουν την όψη αυτών των 
ὙΝίπαον/ς, κάνοντας τη χρήση 
του παιχνιδιού ακόµα πιο ευχάρι- 
στη. Σίγουρα ο Δημήτρης Ζού- 
λιας Όα περιμένει µε ανυποµονη- 
σία να έρδει το ολοκληρωμένο 
παιχνίδι και στην Ελλάδα. 


ΟΚΟΣΜΟΣ ΚΑΤΩ 
ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΓΠΦΑΝΕΙΑ ΤΗΣ 
ΘΑΛΑΣΣΑΣ 

Όπως έχουµε ξαναπεί, αυτές 
τις µέρες παρουσιάζεται έξαρση 
στα σἰπιυ]α[οης υποβρυχίων. Ηδη 
είδαµε ένα πρώτο δείγμα µε το 
ουῦν/ιαι 2050 της Μἰετοργοςθ. Η 


απάντηση της ΕἰθεΙτοπίς Αη5 λέ- 
γεταὶ 9ΝΝ-2] ΡΕΑΝΝΟΙΕ και 
πρόκειται για τη συνέχεια του Πο: 
λύ καλού ό88 ΑΤΤΑ(Κ 5υβ. Εἰ- 
στε ο κυβερνήτης ενός νέου αµε- 
ρικανικού υποβρυχίου και εκτε- 
λείτε αποστολές στην Καραϊθική 
εναντίον σοβιετικών σε έναν 
υποτιθέμενο τρίτο παγκόσμιο πό- 
λεµο. Υπάρχουν 33 αποστολές 
ενός παίκτη, αλλά υπάρχει και 
ορῄοη για ΙΜΟ ρἰαγθι’ πιοᾶθ µε 
σύνδεση µέσω πιορπῃ ή σειρια- 
κή σύνδεση. Λέγεται ότι ὃα εἶναι 
το Καλύτερο 5υρπιατίπθ σίπιυ- 
|αήοη που Όα έχει κυκλοφορήσει 
και αυτό γιατί Όα χρησιμοποιεί 
µαθηµατικά και φυσικά μοντέλα 
προσομοίωσης κάτι που εξασφα- 
λίζει όσο το δυνατόν πιο ρεαλι- 
στική εξομοίωση. Όμως και τα 
γραφικά και ο ήχος δεν Όα υστε- 
ρούν. Τα πιο πολλά οιαρβίος Όα 
εἶναι «αρίυ{θ µέσω νίάθο, ενώ ο 
ήχος α εἶναι σε ακόµα υψηλό- 
τερα στάνταρ, καθώς Θα αλλά- 
ζει ο ρυθµός της μουσικής ανά- 
λογα µε την πορεία του παιχνΙδι- 
ού ενώ για τις εκρήξεις και τα 
άλλα εφέ ὃα υπάρχουν πάνω 
από 100 5απιρἰος, όλα 5ἱε[θο. Το 
µόνο που μένει εἶναι να το δούµε 
από κοντά για να εξακριθώ- 
σουµε αν αληθεύουν τα παραπά- 
νῶ στοιχεία. Αυτό όµως Όα αργή- 
σει κάπως, καθώς το 9ΝΝ-2] 


ρς 


ΦΕΑΥΝΟΙΕ Θα κυκλοφορήσει στα 
µέσα Απριλίου. 


Ε/Α-Ι8 ΗΟΒΝΕΤ 


Το Εαἱεοῃ 3.0 θεωρείται ακό- 
μα απὀ πολλούς το καλύτερο 
ΗίΟ[ί «ἱπιυ]αίίο. Με την προσδθή- 
κη δύο αἁα-οπ [ορεια[οη 


Πο[ήίπο ἠᾳετ, ΜΙΟ-29], το ήδη 
πάρα πολύ καλό παιχνίδι απέκτη- 
σε νέο ενδιαφέρον. Τώρα όµως 
κυκλοφορεί ακόµα ένα νέο αε- 
ροπλάνο το οποίο ὃα προστεθεί 
στο Εαἰεο 3.0. Πρόκειται για το 
Ε/Α-18 ΗΟΚΝΕΤ του αµερικανι- 
κού ναυτικού. Ο χειρισμός του 
Ε/Α-18 δεν διαφέρει και πολύ 
απὀ αυτόν του Γ-]ό και έτσι οι 
παίκτες του Εαἰεοῃ 3.0 Θα νιώ- 
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σουν σαν στο σπίτι τους. Με την 
προσθήκη του Ε/Α-18 οι παίκτες 
Όα έχουν τη δυνατότητα να κά- 
νουν απογειώσεις και προσγειώ- 
σεις σε αεροπλανοφόρο, κάτι 
που, όπως Θα γνωρίζουν οι πε- 
ρισσότεροι, εἶναι πολύ δύσκολο. 
Θα υπάρχουν πολλά μηνύματα ε- 
λέγχου και Βοήθειας στο εοςΚρί! 
του αεροσκάφους που Όα βοη- 
δούν τους πιλότους να εκτελέ- 
σουν τις δύσκολες μανούθρες. Η 
γέα αἀἀ-οῃ δισκέτα για το 
Εαἰεοη 3.0 8α έχει κυκλοφορή- 
σει µέχρι το Μάρτιο. 


ΦΤΠΑΧΝΟΝΤΑΣ 
ΤΗ ΛΙΚΗ ΣΑΣ 
ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ- 
ΒΙΟΜΗΧΑΝΙΑ 


Μπορεί ως Ελληνες να µην α- 
ξιωθήκαµε ποτέ να φτιάξουμε 
ένα αυτοκίνητο δικής µας εξ ο- 
λοκλήρου παραγωγής, αλλά τώ- 
ρα μπορούμε να το επιχειρή- 
σουµε µέσα από ένα «οπιρυ!εί 


Ενα. 


πως. τς - 
κ. κο ο ΜΕ 
νο 


ο ώ ἕλκδ. 


οσο σσο 
σεεθο,.σος 


ΗΕ ΕΡΟΤΟΤΥΡΕ ΡΕ 


ᾳαπιθ. Το ΡΕΤΚΟΙΤ είναι το παι- 
χνίδι µέσω του οποίου μπορούμε 
να φτιάξουμε τη δική µας γραµµή 
παραγωγής αυτοκινήτων, στην 
πόλη του αυτοκινήτου, το Ὀε]γοί!. 
Είμαστε υπεύθυνοι για τη σχεδία- 
ση, τη δοκιµή και την παραγωγή 
κάθε νέου μοντέλου, ενώ στη 
συνέχεια Όα πρέπει να το προώ- 
Βήσουμε κατάλληλα στην αγορά 
θγάζοντας χρήματα. Θα αντιµε- 
τωπίσετε σκληρό ανταγωνισμό 
από τις υπόλοιπες εταιρίες αυτο- 
κινήτων. Μπορείτε να ειδικευτεί- 


τε στην παραγωγή συγκεκριµέ- 
γων τύπων αυτοκινήτων, όπως 
φορτηγά, σπορ, 5θάαπς, Ψαφοης 
και άλλα. 

Σεκινώντας απὀ το 1908 έ- 
χουμε την ευκαιρία να αλλά- 
ξουµε την ιστορία του αυτοκινή- 
του και να προσπαθήσουμε να α- 
ποκτήσουµε το μονοπώλιο σε µία 
από τις μεγαλύτερες Βιομηχανίες 
του κόσμου. Το ΓΕΤΕΟΙΤ αναµέ- 
γεται να κυκλοφορήσει αυτές τις 
μέρες. 

πὃ 


τον προηγούμενο µήνα µιβήσαμε για 
ἂν. το |ηςσα 2, προδικάζοντας ὀτιθα ήταν 
ακόµα καλύτερο απὀ τον προκάτοχό του 
Δυστυχώς, το αναβυτικὀ του Γενίειν θα σας 
αποδείξει ὁτι μάββον δεν συµθαίνει αυτὀ. 


Επίσης, τον προηγούμενο µήνα α- 

ο ναφερθήκαµε στο νεο 5θηςΙρίθ 
5ΟΕ6ΕΓ. Επειδή ξέρουμε Οτι ποββοί το περι- 
µένετε µε ανυπομονησία σάς παραθέτουμε 
κάποιες νεότερες πῆπροφορίες γ΄ αυτό 
κατ΄ αρχᾶς θᾳ Λέγεται ΙΝΟΡΙ Ώ ΟΕ 5ΞΟΕςΕΝ 
µια και τώρα σχεδόν τα πάντα αφορούν στο 
παγκόσμιο κύπεβο ποδοσφαίρου. Θα υπάρ- 
χουν 1.500 πραγµατικες οµάδες µε περίπου 
25.000 πραγματικούς παίκτες απὀ όπο τον 
κοσµο. Υπάρχουν κατηγορίες απὀ ποβΠά 
πρωταθβήµατα του κόσμου (4 απὀ Αγγβία, 2 
απο Σκοτία, 2 απὀ Ιταβία και Βραζιβία και 
ἀπΠες), ενώ οἱ εθνικἐς οµάδες θα φθάνουν 
τις 130. Εκτος απὀ τα εθνικά πρωταθβήµα-- 
τα, θα υπάρχουν και οι διεθνείς διοργανώ- 


σεις, ποθβές απὀ τις οποίες εἰναι άγνωστες 
στην Ευρώππ. Σε οῆα τα παραπάνω προ 
σθεστε το ὀτι θα µπορείτε να είστε παίκτης 
ομάδας, ἠ και ΠΊάΠΑΦΕΓ, για να καταβάθετε 
ότι μιβάμε για το υμΙπ]αΐε ποδοσφαιράκι. Θα 
κυκβοφορήσει αµέσως µετά το μουντιάῃ 
των ΗΠΑ. 


Σε θσους ἄρεσε το 5γΠπαἰεαῖε (σε ε-- 
Φε µένα τουῇαχιστον πάρα ποβύ) θα 
ΠΡΕΠΕΙ να πουμε Οτι σε ΔΙγο καιρό θᾳ κυκῇο- 
φορήσει µία Οαἴα αἰςΚκ µε νἑέες αποστοβές. 
Θα Πέγεται ΑΜΕΡΙζΑΝ κΕΝΟΙΤΚαΙΟΙΝΕες α-- 
ποστοβές Θᾳ εἶναι εξαιρετικά δύσκοβες. 
Επίσης, θα υπάρχουν νεα οπβα, νέα διάταξη 
του κόσμου, ενώ θα υποστηρίζει και πθίννΟΓΚκ 
για ταυτόχρονο παίξιμο ποββών παικτών. 


Τη στιγµή που θᾳ κυκβοφορεί το πε 
Φά ριοδικὀ, θᾳ έχει ἔρθει και στπ χώρα 
μας το ΙΝΟΥ 500, το οποίο θα έχουμε σε ᾱ- 
ναβυτικὸ γενίενν στο επόμενο τεύχος. Η 


ΜΙΟΓΟΡΓΟςΕ, όµως, Εχει θορυθηθεί µετην ε 
πιτυχία που φαίνεται ὁτι θᾳ Εχει το ΙΝΩΥ 500 
Υγ/ αυτό απὀ τώρα εχει ξεκινήσει την παρα-- 
γωγή του ΕΟΓΠΙµΙά ΟΠΕ ΟΓαπά Ρήχ 2. ΜάΠΙ 
στα, υποστηρίζει ὁτιθα εἶναι ετοιμο μέχριτο 
τέβος του καβοκαιριού. ΜΕΧΡΙ τοτε ασχο 
Πούμαι µε το Μοᾶεπῃ µραΓαᾶε του πρὠτου 
παιχνιδιού. 


Το 19984 αναµενεται να εἶναι µία 
5 καυτή χρονιά ὁὀσον αφορά στις 
κυκΠοφορΙες των νέων παιχνιδιὼν. Ενδει 
κτικἀ αναφέρω κάποιους τίτβους που θα 
εµφανιστουν κατά το 1994. Τπε ΠαΠτεΓ 
ΡαζἱΠς δ5ῖγίκε, ΤΠΕ6ΠΙ6 µῥραΓκ ΝΙΝΟ 
ΕΟΜΜΑΝΟΡΕΑ ΙΙ, ΕΟΚΜύΙΑ ΟΝΕ ΟΚΑΝΏ ΡΡΙΧ 
2, Αεες ΟνεΓ ΚΟΓΕΒ, 5ΕΑΙΝΟΙΕ, ΕΙΝΙΙΖΑΤΙΟΝ 
ῃ, Ε1, ΕΑΙςΟΝ 4.0, ΕΙγίπα ΟἶΓγεις, Εογπιιία 
Όπε [8αΠῃ ΠΙΑΠάΟΕΙ, ΜαπεΠεςία/ υπίίθα 
ΡΓΕΙΠΙΕΓ Ιεασιιε ΟΠαπιρίοης, ΜΙείοιγ αἴ 5εα 
και πάρα ποππά ακόμα. Μέχριτον ἀλλο µή 
να κεερ (00. 
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Σημαντικές αλλαγές 

φαίνεται να σηµειώνο- 
νται στην εισαγωγή και την ᾱ- 
ντιπροσώπευση αανεπίυΓγθς 
στη χώρα µας. Η Ο/θ6εΚ 
5οἩν/αΓθ, κυρίως λόγω της 
πειρατείας που έχει προσλά- 
ϐει εκρηκτικές διαστάσεις, 
σταματά να φέρνει προγράµ- 
µατα σε δισκέτες. Θα φέρνει 
µόνο όσα κυκλοφορούν σε 
(Ώ, τα οποία προς το παρόν 
δεν µπορούν να αντιγραφούν 
µαζικά, όπως αυτά σε δισκέ- 
τες. Ταυτόχρονα, ρίχνει το κύ- 
ριο βάρος της στις παιχνιδο- 
μηχανές, των οποίων η μαζική 
αντιγραφή επίσης δεν είναι 
εύκολη, λόγω των «αηήίἁᾳες. 
Ουσιαστικά, δηλαδή, σταµα- 
τά να υποστηρίζει τα συµβα- 
τά, όπως έκανε πριν. Τι ὃα γί- 
γει µε τις εταιρίες που αντι- 
προσώπευε µέχρι τώρα; Κα- 
γείς δεν ξέρει. Προς το πα- 
ρόν, τα προγράµµατα της 
»ίθιτα τα εισάγει η ΡΙοήΐπε 
ΕΠΕ. Οι άλλες όµως εταιρίες, 
όπως η ἱυσας Ας, η 551, η 
(οκίεἰ Υϊδίοη, η (γβειαπε- 
απῃ5 και άλλες πολλές, των ο- 
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ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


υΡΡΑΤΕ 


ποίων την αποκλειστικότητα 
είχε η Ο18εΚ 9οῄνναΓε, τι ὃα 
γίνουν; Πότε 8α δούμε, δηλα- 
δή, πρωτότυπα το ΑΜ ΑΝΡ 
ΜΑΧ ΗΙΤ5 ΤΗΕ ΚΟΑΒΡ, το 
ΒΑΕΚ 5ΙΡΕ ΟΕ ΧΕΕΝ, το 
ΥΒΕΕΕΑΓΕ, το ΒΙὺΕ ΕΟΕΟΕ 
και τόσα άλλα ακόµη, τα ο- 
ποία καλύτερα να µην αρχίσω 
γα αναφέρω, γιατί µόνο δλί- 
ψη Όα προκαλέσω; Το µόνο 
σίγουρο εἶναι ότι το κενό 
αυτό, που αφήνει η Ό/66Κ, 
κάποιος άλλος ὃα το καλύ- 
Ψει και αυτό γιατί η έννοια 
του κενού στη ζωή, στο εµπό- 
ριο, δεν υπάρχει. Μέχρι τότε, 
όµως, µένουμε µε δύο εται- 
ρίες εισαγωγής πρωτοτύπων: 
την ΡΙΟΤΙΝΕ ΕΠΕ και την 
ΑΚΟΑΌΕ. Κρί- 
μα για την 
Ο016εΚ, µια 
και ήταν από 
τις πρωτοπό- 
ρες στον το- 
µέα αυτό. 


Να µεί- 
γουµε 
όµως στο χώ- 


ροτων (Ρ: Η 
Ῥίθιτα ετοι- 
µάζει το πρώ- 
το της, µόνο 
για (Ώ, αα- 
γοπίυ(θ, το 
περιβόητο 
Ρῄαπίασπια- 
Οοἵία της Κο- 
Ρεήα ἡΥΝΙ- 
ίαπις. Θα εἰ- 
ναι ένα δρίλερ και εσύ, στο 
ρόλο της συγγραφέως Ααιί- 
ΘηΠ6 Ὀεαπθγ, πηγαίνεις στο 
καινούριο σου σπίτι στη Νέα 
Αγγλία και πρέπει να ανακα- 
λύψεις όλα τα μυστικά του. 
Υπόσχεται τα πιο ρεαλιστικά 
τρισδιάστατα γραφικά. Το πε- 
ριµένω µε αγωνία. 


πα 5ο ό 


Η 5ἱειτα επίσης ετοιµά- 

ζει το πρώτο της παιχνί- 
δι, µόνο για τα ΝΝΙπαοννς. Εἰ- 
ναι το Όυ!ρος!, ένα παιχνίδι 
στρατηγικής - εξερεύνησης - 
του διαστήματος, µέσω της ε- 
γκατάστασης διάφορων επι- 
κοινωνιών. Με εκπληκτικά 
γραφικά υψηλής ανάλυσης, 
Βεωρείται το καλύτερο στο 
είδος του. Πάντως, σε ένα 
αθπιο που είδα δείχνει πραγ- 
µατικά εκπληκτικό. 


Εχω ξαναγράψει ότι το 

νέο αἀνεπίυτθ τής περί- 
φηµης Αεοες» Όα έχει µάλ- 
λον το όνομα ΌΝΡΕΕΚ Α 
ΚΙΗΙΝΟ ΜΟΟΝ. Αυτό όµως 
που είναι τρομερό είναι ότι το 
αανεπίυγε αυτό Όα κυκλοφο- 
ρήσει µόνο σε (Ρ και είναι 
το πρώτο αανεπίυτθ που κα- 
ταλαμθάνει δύο ολόκληρα 
(Ώ:/! Πάντοτε η Αεοθςς πρω- 
τοπορούσε και το (διο 
συμβαίνει και εδώ!!! 


Η πιο σηµαντική όµως 
είδηση, κατά τη γνώµη 
µου, έρχεται από την Ιπ!ει- 


Ρἰαγ. Η εταιρία υπέγραψε ει- 
δικό συμβόλαιο µε τη ΡΗΙΙρς 
{Η), προκειµένου να κυκλο- 
φορήσει τρία (8Ώ. παιχνίδια 
για τα ΙΒΜ συµθατά και για 
τους ΜαςἰπΙοσᾗ. Μόνο το ένα 
από αυτά Θα είναι αανεπ!υΓθ. 
Είναι ένα πολιτικό δρίλερ, η 
πιο πιθανή ονομασία του ο- 
ποίου είναι ΥΝΟΥΕΟΡ, ενώ ει- 
κόνες του δηµοσίευσε το πε- 
ριοδικό ΤΙΜΕΙΙ! 


Και µία δυσάρεστη εἰ- 

δηση. Η ΜίεΓοριο5θ 
μάλλον περνάει στην ιστο- 
ρία. Η εταιρία αυτή, που µας 
έδωσε µερικά από τα καλύ- 
τερα παιχνίδια για τους υπο- 
λογιστές, αγοράστηκε πριν 
από μερικούς µήνες από τη 
5ρθε/τυπι-ΗοΙοΏγ!θ, αφού η 
τελευταία εξαγόρασε µε ει- 
δική συμφωνία την πλειοψη- 
φία τῶν µετοχών της. Για ανε- 


ξήγητους λόγους, η 5ρες- 


τ. 
β 


ΊΓυπι-Η 


τιν 


- ολ ο ο Ἐκ ολ.» 
οἱοὈγίθ φαίνεται να 
την κλείνει, όπως είχε κάνει 
παλαιότερα και η Αεηνίςίοη 
µε την Ιη[οςοπι!! Λία εταιρία 
που είχε ενωθεί µε τη ΜἰςΓο- 
Ρριοςθ κατόρθωσε να γλιτώ- 
σει από την αγορά αυτή. Η ε- 
ταιρία αυτή είναι η ΡαΓαροη. 


Η Ιεοεπα κυκλοφόρη- 

σε σε ενιαία τριλογία τα 
ορεἱσαδ[ίπᾳς του ΜθΓΘΙΖΚΥ, 
µε την ονομασία 5ΡΕΙ- 
(«Α5ΤΕΚ ΡΑΚΤΥ ΡΑΚ. Το ση- 
µαντικό στην έκδοση αυτή εἶ- 
γαι ότι για πρώτη φορά η έκ- 
δοση του «0Ώ πουλιέται πιο 
φτηνά από την αντίστοιχη των 
δισκετών. 


Η 95 αποφάσισε να 
κυκλοφορήσει το 
ΥΝΟΡΙΡ ΟΕ ΧΕΕΝ, δηλαδή τα 
6Ἰουάς και Ὠαικ δίἀε οἱ 
Χεεῃ, σε έκδοση για (ΓΡ µε 
200 ηθοποιούς [1Η], γεμάτο 


δρθθεῄῃ και κινηματογραφικού 
χαρακτήρα σκηνές. Θα απο- 
τελείται και αυτό από 2 (Ώς 
και Όα τρέχει µόνο από το (ϱ 
ἀπνθ. 


Ο πι ὙΝαίι, δηµι- 

ουργός των ΡΟΙΙςΕ 
ΟυΕΞΤ |, ΙΙ και ΙΙΙ, δεν Όα γρά- 
Ψει το νέο ΒΙ.Ε ΕΟΕΓΕ για 
την Τ5υπαπη, καθώς Θα ασχο- 
ληδεί µε άλλα πράγματα. Τη 
γέα περιπέτεια της Τ5υπαπ!, 
µε τον Τίτλο ΒΙ.)Ε ΕΟΡΓΕ ΙΙ ε- 
τοιµάζει ο διάσηµος συγγρα- 
φέας Μἰεμαεί [δνίπε, ο οποί- 
ος έχει γράψει τα µυθιστορή- 
µατα ΄Ώεερ (ονει” και “Τε 
Βία ΥΝΙΙε μα”. 


Αυτό που ελάχιστοι 
φαίνεται να γνωρίζουν 
εἶναι ότι το ΦΙΜΟΝ ΤΗΕ 
ΞΟΚ(ΕΕΕΕ έχει δηµιουργη- 
δεί για να αποδοθεί φόρος 


τιμής 


στη σειρά του 


ΕΝ6ΗΑΝΤΕΕ τής Ιηίοεοπῃ. 
Ραυ] 9Παῄε: είναι αυτός και 
τελικά η Ιπίοεοπι ακόµη ϐα- 
σιλεύει στα μυαλά των Αµε- 
ρικανών. 


Τι θα δούµε στο επόµε- 

νο τεύχος; Το ΟΩυΕΣΤ 
ΕΟΚ ΤΗΕ ΟιΟΚΥ 4 της 
»ίειτα, που δεν χωρούσε στο 
τεύχος αυτό, το 5ΗΑΡΟΥΗ- 
(Α5ΤΕΚ της Οµᾳσίπ, η πα- 
ρουσίαση του οποίου δεν 
µπορεί να αναθληθεί και για 
ἀλλο τεύχος, και το (ΟΜΝ- 
ΡΑΝΙΟΝ5Σ ΟΕ ΧΑΝΤΗ της 
ἰθοεπα. Αυτά σίγουρα και 
Βλέπουμε. Το τελευταίο το 
γράφω, γιατί περιμένουμε 
από µέρα σε µέρα το ΤΙΜΑ 
ΥΠ! της Οµἠοίη, το οποίο -από 
ότι λέγεται και γράφεται- έ- 
χει τα πιο λεπτομερή γραφικά 
που έχουν εμφανιστεί ὡς τώ- 
ρα σε παιχνίδι. 


ΡΟ (σαπιος 9 


Σε εµάς η μαύρη µαγεία προέκυψε τελευταία, άχαρη - αν και δυστυχώς 
δρηνήσαµε ανθρώπινες ζωές - µίζερη, αποστερηµένη από κάθε 
θαδθύτερη και ενδιαφέρουσα πλευρά, Ετσι είµαστε εμείς οἱ Ελληνες. 
Σχεδόν σε όλα χέίριστοι αντιγραφείς, Τι θα λέγατε όµως για λίγη 
αυθεντική μαύρη μαγεία; Από πού; Αν δεν σας λένε τίποτα τα ονόματα 
Α/γίεαη», Δυτικές Ινδίες, Αγ. Δομίνικος, Νέα Ορλεάνη, τότε είναι 
ευκαιρία να διευρύνετε λίγο τις γνώσεις σας. Μιλάμε για αυθεντική 
μαύρη μαγεία, για βουντού, για μεταμορφώσεις, για κινήσεις, αισθήσεις 
και αναφορές στο χώρο των υπερφυσικών διαστάσεων. Μιλάμε για τις 
μυστικές δυνάµεις του 5υρεγπα!υτα[, Και η τρίχα κάγκελο, χωρίς 
υπερβολή. 


του Αντρέα Τσουρινάκη 


10 ΡΟ οσαπιςς 


ο Οαργίθ[’ Κπίο[! 
βραβεύτηκε προτού 
Καν κυκλοφορήσει 
στην αγορά. Η 
οίθιτα έδειξε “εικό- 
γες” του παιχνιδιού 
στο τελευταίο 
Εἰθειτοηίς ο/ον/ 
στην Αμερική και όλοι έπαθαν ταραχή. Το 
περιοδικό Θαπιθ Βγίθς το βράβευσε ως 
"το καλύτερο δείγμα της έκθεσης”. Η δηµι- 
ουργός του, η 4απθ θη5θη, δεν σας είναι 
άγνωστη. Είναι εξ ηµισείας δημιουργός τού 
ΚΙΝ6’5 ΟΩὐΕ5Τ ό, µαζί φυσικά µε τη 
Κορεήα ΥΜΙ[ίαπις. Το Κίπα’5 Ουθς! ὁ είναι 
αυτήν τη στιγµή το πρώτο αάνεπίυΓθ σε πω- 
λήσεις σε όλο τον κόσµο. Είναι το πρώτο, 
τα αντίτυπα του οποίου εξαντλήθηκαν, µό- 
λις κυκλοφόρησε. 

Μιλάμε για τρελά λεφτά και µπράθο 
τους, αφού τους αξίζουν και µε το παραπά- 
γω. Η απθ λοιπόν (που είναι και ὠραία και 
έξυπνη και πετυχημένη, έτσι για να παθαί- 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΑΝ 


γουν ταραχή από τη ζήλια τους µερικά αρ: 
σενικά] γράφει ιστορίες τρόµου και αγώ- 
γίας, εδώ και πολλά χρόνια. Ετσι, προέκυψε 
και το συμβόλαιό της µε τη »ίειτα για ΤΗΥ 
παραγωγή ενός αἀνεπίυτε τρόμου. Προκα- 
ταβολικά, τονίζω ότι έχει κάνει φοβερή 
δουλειά σε όλα τα επίπεδα. Ας δούμε, ὁ- 
µως, πιο αναλυτικά την περιπέτειά µας. 


Χρειάζεται ειδική αναφορά, γιατί είναι ο 
µόνος τοµέας στον οποίο το πρόγραµµα 
εμφανίζει σηµαντικά προβλήµατα, σε βαδ- 
μό μάλιστα που σε Κάνει να αρρωστήσεις! 
Μετά απὀ περιπέτειες περίπου Ἰ 1/2 ώρας, 
Βρήκα µαζί µε το φίλο µου Βαγγέλη Κρά- 
τσα ότι το παιχνίδι για να τρέξει κανονικά 
δεν δέλει καθόλου ΞΜΑΕΤΡΕΙΝΕ στο 
Αυ!οεχες.Όα! ή στο (οπῇο.γ». Σημειώστε 
το αυτό, γιατί δυστυχώς το πρόγραµµα δεν 
το αναφέρει πουθενά. Είναι δε, από ότι ξέ- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
Ξιεγγα 
ΥΠΟΛΟΓΠΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συµβατοί, 
αεἰη[ος!ι 


19) 

3-0 αταρ[ιίες 
αηίπιαϊεςἁ αἀνεπίυγθ 
ΔΥΣΚΟΛΙΑ 
Μέση/Ανωτέρα 


ρω, το πρώτο πρόγραµµα της »ἱειΤα που 
παρουσιάζει τέτοιο πρόθληµα. Εμφάνιζε 
κυρίως δύο κατηγορίες προβλημάτων. Η 
πρώτη είναι ότι, αφού έκλεινες και άνοιγες 
ξανά τον υπολογιστή σου, δεν αναγνώριζε 
τα προηγούμενα ΦΑΝΕ» που είχες κάνει. 
Ετσι, ό,τι και όσο και αν είχες παίξει, πήγαι- 
γε άχρηστο. Το δεύτερο, που µου εμφάνισε 
έτσι ξαφνικά, είναι ότι, όταν πήγα να το 
τρέξω, απαιτούσε µνήµη 2 ΜΒ και, μολονότι 
έχω 4 ΜΒ, δεν την αναγνώριζε και δεν έ- 
τρεχε. 

Κάντε, λοιπόν, ἱπείαί[ι µε την εντολή 
ΙΝ5ΤΑΙΙ-Μ. Και πάλι, όµως, ίσως σας εµφα- 
γίσει προβλήµατα. Τι φταίει; Το πρόγραµµα 
δημιουργεί, ανάµεσα στα άλλα, ένα αρχείο, 
το ΓΘ5ουΓςθ.είᾳ. Αυτό φαίνεται να εἶναι 
υπεύθυνο για ότι σας προκύψει. Κατ’ αρ- 
χάς, µπήκα σε αυτό και εκεί όπου ζητά µνή- 
µη 2 ΜΒ το άλλαξα και το έκανα ] ΜΒ. Και 
τότε, το πρόγραµµα έτρεξε!!! Επειδή όµως 
δεν ήξερα αν παρακάτω εμφάνιζε κάποιο 
πρόθληµα, το ξαναέβαλα στα 2 ΜΒ και έ- 
ϐγαλα το ΣΜΑΕΤΠΡΡΙΝΕ. (Πρωτύτερα, είχα 
εγκαταστήσει και το 9.0 ΡΟ», µήπως έφται- 
γε το ΡΟ5 6.0. Κατάλαβα ότι φταίει το 
ΦΜΑΚΤΗΡΕΙΝΕ, όταν εγκατέστησα το 
Ρκ.ΡΟ5 60 και έτρεξε κανονικά. Το 
ΡΚ.ΡΟς ό.0, Βλέπετε, δεν χρησιμοποιεί το 
ΦΜΑΕΤΡΡΙΝΕΙΙ 

Επειδή υπάρχει περίπτωση να έχετε προ- 
θλήµατα µε το πιουςθ ή το ΠΠΘΠΊΟΗΥ ιήνει, 
µπείτε στο πιο πάνω αρχείο και εκεί όπου 
αναφέρει “ποπε”, θάλτε τα δικά σας. Π.Χ. 
για το Ππιου5δ, όπου το ἐέχετε 
(6ΛΡΟΡΙΜΟυΣΕ.«ΟΜΙ, ἡ για το πιΕπιοηγ 
ἀήνει (6ΛΡΟ5Μ ΕΜΜΔΞΒό.ΕΧΕ). Το πρό- 
γραµµα Όα τα αναγνωρίσει και τώρα αν ὃα 
τρέξετε µέσα από το σκληρό ξανά το 
ΙΝ5ΤΑΙΙ, για να ξανακάνετε οοπῄουγα!ίοη, 
θα εμφανίζει τις αντίστοιχες επιλογές. Το 
τονίζω αυτό, γιατί απὀ µόνο του το πρό- 
γραµµα αρχικά ρυθμίζει µόνο την κάρτα ή- 
χου!! Αφού λοιπόν εξοικειωθείτε µε τα πα- 
ραπάνω προθλήµατα, µπορείτε να αρχίσετε 
κανονικά το παιχνίδι. 


Προτού μπούμε στο κυρίως Θέμα, ας κά- 
γουµε µια επισήμανση. Μετά από αρκετό 
καιρό, η »ίθιτα θγάζει ένα αἀνεπίυτε, τα 


επι η 


Η ΙΕΡΟΤΕΛΕΣΤΙΑ ΣΤΟ ΒΑΥου 
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ππαπυαἱ του οποίου προκαλούν πραγματικά 
αίσθηση. Το ένα απὀ αυτά είναι ένα 3όσέ- 
λιδο έγχρωμο κόμικ, που καλύπτει όλο το 
Ὀαεκοτουπά της ιστορίας µας. Εχει γίνει φο- 
Βερή δουλειά και οἱ χρωματισµοί του κόκ- 
κινου [αίμα] και του μαύρου [σκότος) δηµι- 
ουργούν μοναδική αἴσθηση σε αυτόν που 
το διαθάζει. 

Διαβάστε, λοιπόν, προσεκτικά το έγχρω- 
μο αυτό κόμικ, γιατί α σας χρειαστεί 
10076 στην περιπέτεια αργότερα. Είσαι λοι- 
πόν ο Θαδιίεἱ Κπίοῇ!, θιθλιοπώλης που 
πουλά σπάνια βιβλία αλλά και συγγραφέ- 
ας. 

Τελευταία, ασχολείσαι µε τη συγγραφή ε- 
γός Βιβλίου, µε Θέμα το θουντού και τη 
μαύρη μαγεία. Αν ήξερες τι σε περιμένει! Η 
περιπέτεια ακολουθεί εξελικτική πορεία και 
διαρκεί 10 ηµέρες. Κάθε µέρα πρέπει να 
κάνεις µια σειρά πραγμάτων, ερευνών κ.λπ., 
και η µέρα σου δεν πρόκειται να τελειώσει, 
αν δεν ολοκληρώσεις πρώτα ότι πρέπει να 
κάνεις. Και ξαφνικά, προκύπτουν µια σειρά 
από δολοφονίες, που έχουν γίνει µε τελε- 
τουργικό τρόπο. Ο αστυνόμος Μοςθ!γ, επι- 
κεφαλής των υποθέσεων αυτών, εἶναι φίλος 
σου, του οποίου τις γνώσεις έτσι και αλλιώς 
χρησιμοποιούσες για τη συγγραφή του ϐΒι- 
βλίου σου. 

Σύντομα ὃα γνωρίσεις, έστω και φευγα- 
λέα, µια πανέμορφη µιγάδα, τη Μαΐϊα 
Οεαἀθ. Ερωτας µε την πρώτη µατιά που λέ- 
γε και έχεις την αἴσθηση ότι τα συναισδή- 
µατα εἶναι αμοιβαία. Τυχαίνει όµως να εἶναι 
πάμπλουτη. 

Σύντομα, Όα ανακαλύψεις ότι ο πατέρας 
σου εἶναι Γερμανός, που άλλαξε το όνομά 
του. [Γιατί άραγε;) Πολύ γρήγορα, Όα Βρε- 
δείς σε µια φοθερή δίνη γεγονότων, όπου 
οι καταστάσεις φαίνεται να ξεπερνούν τις 
δυνατότητές σου. Θα χρειαστεί να ταξιδέ- 
Ψεις στη Γερμανία και την Αφρική. Θα ανα- 
γκαστείς να µάδεις τα πάντα γύρω από τα 
φίδια, µια και η αυθεντική μαύρη μαγεία 
χρησιμοποιεί πολλά από αυτά, ειδικά δε 
τους πύθωνες. Ποια εἶναι τέλος πάντων 
αυτή η ΤεΙεἰο; [Ποια είναι στην πραγµατικό- 
τητα η Μαίΐα 086496, αλλά και ποιος είσαι 
εσύ; Ποιος κρύβεται πίσω από την απαγωγή 
της ΌΤαςθ; Τι ρόλο διαδραματίζει το περι. 
Βόητο Ια[ίσπιαη και από πού προέρχεται; Σε 
αυτά και σε άλλα πολλά ερωτήματα πρέπει 
να Βρεις µία απάντηση. Η αλήθεια εἶναι 
τρομακτική. Θα ανατρέψει τα πάντα στη 


ζωή σου. Είναι ένας δρόμος χωρίς γυρισμό. 
Μια μοναδική ιστορία τρόμου και μαύρης 
μαγείας. Ενα είναι σίγουρο: όποιος το τελει- 
ώσει, γιατί το αανεπίυτε αυτό εἶναι αρκετά 
δύσκολο, Όα το σκέπτεται και ὃα το συζη- 
τά για αρκετές μέρες. 


Εδώ είναι που η »ἰειτα έχει αλλάξει τα 
πάντα. Κατ’ αρχάς, τα γραφικά δεν κατα- 
λαμβάνουν ολόκληρη την οθόνη, αλλά πε- 
ρίπου τα 4/7 αυτής. Στο πάνω µέρος Βρί- 
σκεται το ξανασχεδιασµένο υ5ο-ιπίειίαςς, 
ενώ στο κάτω µέρος της οθόνης εµφανίζο- 
νται τα διάφορα κείµενα. Για το αἀνεπίυτε 
αυτό προσλήφθηκαν ορισμένοι πασίγνω- 
στοι ηθοποιοί, οἱ οποίοι όµως Όα φαίνονται 
κυρίως στην έκδοση για (0Ώ. Οι ηθοποιοί 
αυτοί είναι η Υἱγοϊπία (αρε:ς [αφηγήτρια, 
γνωστή από το “Μυταει 5Ώε Μτοε” της τη: 
λεόρασης], ο ΚοεΚΥ (αιτοῖ (ως ΥΜΙΙΙΥ, γνω- 
στός από τα ΄Βοτῃ οη ἤε 4 οἱ /υἱγ”, 
“Ταἰκ Κααϊο”], ο Τίπι υ{γ (ως Θαρηε[, 
γνωστός από τα “Ἠυπ! [οι Κεα Οε/οῦει”, 
“Ἠοπιθ Αἰοπθ 2” κ.λπ.) ο Μαικ Ηαπιί! (από 
την τριλογία “Ο Πόλεμος των άστρων” 
κ.λπ.) και άλλοι σημαντικοί ηθοποιοί. 

Εχει γίνει δηλαδή µια δουλειά χωρίς 
προηγούμενο, µέχρι στιγµής τουλάχιστον. 
Το υ5ει-ἱπἰθίαςθ έχει ξανασχεδιαστεί σε 
πιο φουτουριστικό στιλ, έχουν προστεδεί 
γέα ἴσοης και το πιο σηµαντικό είναι ότι επι- 
τέλους έγινε πάρα πολύ λειτουργικό. Το πά- 
γελ µε τα ἶσοῃ5 µένει μόνιμα ανοικτό στο 
πάνω µέρος της οθόνης, αν κάνεις κλικ στο 
ΗΙΡΕ ΙΟΟΝ στα (ΟΝΤΕΟΙΣ. Από τα αρι- 
στερά προς τα δεξιά συναντάμε τα ΥΝΑΙΚ 
[πάνω), ΑΞΚ [κάτω], ΙΟΟΚ (πάνω), ΤΑΙΚ 
[κάτω], ΡΙΟΚ υΡ/ΟΕΤ (πάνω), ΟΡΕΕΑΤΕ/υΣΕ 
[κάτω), ΟΡΕΝ/6ΟΙΟΕΣΕ (πάνω), ΜΟΝΕ [κάτω], 
ΙΝΥΕΝΤΟΕΥ (πάνω), ΚΕΓΟΒΡΕΕ (κάτω), 
ΙΤΕΜ ΕΚΟΜ ΙΝΝΕΝΤΟΕΥ ΕΟΚ ΑΕΤΙΟΝ, 
5(ΟΚΕ και το 6ΟΝΤΕΟΙ5 που περιέχει τα 
ΚΕΞΤΟΚΕ (ΕΙ, 5ΑΝΕ (5), ΩὐΙΤ, τις ρυθμίσεις 


πλ τὰ Ἔ 
ο ο ο στ νυν 
τα Ἔ ἈἘ 
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το να τ ἙἘ 
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ΤτηηΕ ίνα οἱ πε εἰ ϱΞ ΕΙ, 8 ΕΓΙΕΙ γαβᾶς Τα Ξογη] 


των 9ρθθά, Μυσίς, 5ουπα, Τ6ΧΙ, 
Γεἱαί|. Εδώ υπάρχουν και άλλες 
επιλογές, που αφορούν όµως 
στην έκδοση για (Ώ και οι οποί- 
ες επιτρέπουν ΙΘχ! και «ρθθεῃ ή 
µόνο «ρθεεῄ. (Επιτέλους, πρώτη 
από όλες η »ίειτα κατανόησε το 
πρόθληµα. Στις εκδόσεις για 
(Ρ µέχρι τώρα έβαζαν µόνο 


«ρθθεῃ και κόντευαν να µας τρελάνουν. 
Μια λέξη αν σου ξέφευγε, φτου όλος ο διά- 
λογος από την αρχή, λες και ήταν δύσκολο 
να βάλουν και το ΙΘΧΙ.) 

Το ΚΕΓΟΚΡΕΕ καταγράφει µε πανέξυπνο 
τρόπο όλους τους διαλόγους σε µορφή 
ΙΘΧΙ (τύφλα να έχει το ἱαυτα Βον 2, που 
µας ξεθέωσε]. Περιέχει 16 κασέτες, µία για 
κάθε χαρακτήρα. Τροµερή δουλειά! Αργό- 
τερα, Όα χρειαστεί να μεταφράσεις µέσα 
από µία ειδική οθόνη μηνύματα Υοοςοο, 


μαι 1 ΛόΕ: ΜΗ ΜΗ 
ΝομμΡύμΗ: "ΗΠΠΗΙ 
ΕΟΡΕΡΙ: ΜΝΗΗ 


ΡΙΑΙΗ5: η ἰ. 1. 
ΜΜΕ: ΜΗ ο. 1. 
ΒΙΥΕΗ: ΜΗ 13Η 
ΘΨΛΗΕΡ "ΜΗΝ 


ΜΟΗΗΤΗΑΙΗΣ:ΗΤΤΗ 


ενώ πάλι απὀ όλλη ειδική οθόνη Όα στέλ- 
νεις και ὃα παίρνεις μηνύματα µε ἄτυπι». 
Στο ΙΝΝΕΝΤΟΕΥ υπάρχουν οἱ επιλογές 
ΚΕΑΌ, ΟΡΕΝ, ΙΟΟΚ. Τέλος, σημειώστε ότι 
το σκορ αναφέρει το πιαχίπιυπι δυνατό 
(342) και όχι όπως στα [αγ ό και Ρο[ίοε 
Ωυες! 4 όπου δεν ξέρεις τι ψάχνεις. 

Η κίνησή σου από τοποθεσία σε τοποθε- 
σία γίνεται µέσω ενός χάρτη, ο οποίος 
Βυμίζει Μαπμυπίεγ. Όταν µαδθαίνεις µια νέα 
τοποθεσία, αυτή αυτόματα καταγράφεται 
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στο χάρτη. Όλα τα εικονίδια είναι σχεδια- 
σµένα από την αρχή. Εχουν πολύ εντυπω- 
σιακή σχεδίαση και, το κυριότερο, έχουν 
ένα ολοφάνερο ΗΟΤ-ΡΟΙΝΤ, που δείχνει 
ποιο σηµείο ακριθώς κάνεις κλικ. 

Μετά απὀ πολλά χρόνια, έπαιξα ένα 
αανεπΙυτθ της οἰθιτα που όχι µόνο δεν µε 
προβληµάτισε ο χειρισμός του, αλλά αντί- 


14 ΡΟ Οαπιος 


Θετα λειτούργησε άψογα 
σε όλα τα σηµεία. Η µουσι- 
κή και τα ηχητικά εφέ εἶναι 
πάρα πολύ καλά. Τα έχει ε- 
πιµεληδεί ο 5ἱυαΠ Κοςθ από 
το Ηο]]γνοοά, ο οποίος έχει 
| κερδίσει 10 βραβεία ΕΠΙΠΙΥ 
[“Κοῦοεορ” κ.λπ.)!!! Εγώ τι 
άλλο να συμπληρώσω; 


Έχουμε να κάνουμε 
µε ένα γνήσιο δρί- 
λερ, απὀ τα κο- 
ρυφαία του είδους, 
το οποίο προσωπικά 
πιστεύω ότι Όα σηµεί- 
ὦνε επιτυχία και ως 
κινηματογραφική ται- 
γία. Αυτό που νομίζω ότι πρέπει ιδιαίτερα 
να τονιστεί εἶναι η προοδευτικότητα στην α- 
ποκορύφωση της έντασης, της αγωνίας και 
του μυστηρίου. 

Οι γρίφοι του δεν είναι παράλογοι, αν 
και ὃα ταίριαζε µε την όλη ιστορία του 
“υπερφυσικού”, απαιτούν όµως υψηλή 
πνευματική αυτοσυγκέντρωση, δηλαδή πολ- 


ΑΙ 


ιών ο... 


κ... 


λή σκέψη. Σχεδόν απὀ την αρχή της περιπέ- 
τειας, απὀ πλευράς γρίφων, πέφτεις στα 
βαθιά νερά. Μελέτησε πάρα πολύ προσε- 
κτικά το έγχρωμο κόμικ, το οποίο υπάρχει 
στο πακέτο. Περιέχει καθοριστικές πληρο- 
φορίες για τη συνέχεια του παιχνιδιού. Πα- 
ρατήρησε αρκετές φορές επίσης την εισα- 
γωγή. Και αυτή α σου χρειαστεί αργότερα. 
Παραδέτω ενδεικτικά ορισμένα Πἰπίς: Την 
5η µέρα στο 5! |ουἱς (απιθίθηγ άφησε το 
μήνυμα: “Ώ) ΒΕΙΝΟ 5ΕΚΕΥ ΜΑΡΟυΙΕ”, σε 
κώδικα φυσικά. Την όη µέρα στην αεκσοῃ 
Φαυα[τθ στείλε τα μηνύματα: “(ΑἱΙ 
6«ΟΝΟΙΑΝΕ”, “ΤΟΝΙΟΗΤ”, “ΝΑΜΡ”. Την 
Όη µέρα στο ΙπηθΓ 9ηαΚθ Μουπα Κοοπι πά- 
ρε µε το μαχαίρι την καρδιά του νεκρού 
φρουρού [μαμά µου!!!). Στην τελική σύ- 
γκρουση [φινάλε], όταν η ΤεΙεἰο έρθει να 
Βυσιάσει την Όναςς, κάνε 5 το Ιαἰίσπιαη 
στην Τε!εἰο. Πέτα το Ιαἰίπιαη στο ΜοςεΙγ. 
Μόλις η Τ6Ιεἰο σε αρπάξει, κάνε κλικ το 
ΡΙΟΚ υΡ στο "5Ιοπε |άο”. Το υπόλοιπο, ό- 
µως, το αφήνω σε εσάς. 


Σεκινώντας, και αφού σου δώσει η Ό(αςθ 
την/τις κασέτα/ες, κάνε κλικ πρώτα το 
ΙΟΟΚ και µετά τον ΡΙΟΚ υΡ κέρσορα στην 
εφημερίδα στον πάγκο. [::10/19. Σεκινώ- 
ντας, έχεις ««Ὁ πόντους!) Κάνε επίσης κλικ 
το ΙΟΟΚ και τον ΡΙΟΚ υΡ κέρσορα στο 


{ --ᾱ 
να . 


Το κορυφαίο από κάθε πλευρά βάνοπῖωτε της 
Θίουγα, που έχω δει έως τώρα. Είναι µια 
πραγματικά εκπληκτική παραγωγή. Ένα γνήσιο 


θρίλερ, το οποίο συνιστάται ειδικότερα σε όσους 
ἑλκονται από τα λεγόμενα “υπερφυσικά”: μαύρη 
μαγεία, θουντού, ιεροτελεστίες στην Αφρική και 
τέτοια!!! Και µε εκπληκτικό χειρισμό, παρακαλώ! 


᾿ΤΡΑΦΙΚΑ ου] ο 
. 
ΕΚΕΙ 
Μα 


Φό-ο 


θεΖεις (410/29) και στο πιαρπί[γίπα 
θἰαςς (--10/39) στη δεξιά άκρη του ἴδιου 
πάγκου. Κάνε 5 φορές κλικ τον ΤΑΙΚ κέρ: 
σορα πάνω στην Όγαςθ. Κάνε κλικ τον Α»Κ 
κέρσορα πάνω στην Όταςς. Ρώτα την για 
όλα, ειδικότερα όµως για το ΄ΜΕΞΞΑΟΕΣ’ 
και το “ΜΟΚΕ ΜΕΞΣΑΟΕς΄’. Μαθαίνεις για 
τη γιαγιά σου. Σανά το “ΜΟΚΕ ΜΕΟΡΣΑ- 
ΟΕ5”. Μαδαίνεις για κάποιον Ηθίηζ ΚἰΗει 
από τη Γερμανία. Ἰανά το “ΜΟΚΕ 
ΜΕΦΦΑΟΕΕ”. Μαθαίνεις για τον αστυνοµι- 
κό Μοςεἰγ. Συνολικά παίρνεις «40 (/79. 
Κάνε κλικ πρώτα το ΙΟΟΚ και µετά τον 
ΟΡΕΝ κέρσορα στην ταµειακή µηχανή. Κά- 
γε κλικ το ΙΟΟΚ και µετά τον ΡΙΚ ΙΡ κέρ- 
σορα στην πιο αριστερή δήκη. Παίρνεις το 
κατακόκκινο αἱῃ ορηἰβςαίε [4410/89]. Κάνε 
Κλικ το ΙΟΟΚ κέρσορα στον πίνακα στα 
δεξιά της Όταςθ. Είναι του πατέρα σου. Κά- 
γε κλικ το Ι9Ε κέρσορα στη σκάλα, για να 
δεις την αντίδραση της Ο{αςθ! Κάνε κλικ 
τον ΡΙΓΚ υΡ κέρσορα στη Βιθλιοθήκη (8ό- 
ρεια όπως κοιτάς) στο πάνω δεξιά ράφι δί- 


πλα από τη σκόλα. Αφορά στα φίδια. Το 
διαβάζεις [:-10/99). Κάνε κλικ τον ΡΙΟΚ υΡ 
κέρσορα στο πάνω πάλι ράφι, αλλά στην 
πάνω αριστερή γωνία. Είναι του Ηείηζ ΚΙΙει 
[1:10/ 10. Φαίνεται ότι υπάρχει κάποιο Ώυο 
στο σκορ και ότι τα προηγούμενα ήταν 
κ 1/1. 1/1. 1 ςδ/ ας] /1ς1/1.] -- 10). Κάνε κλικ 
τον ΡΙΓΚ ΙΡ κέρσορα στα βιβλία στα ρά- 
φια στα αριστερά, στο πάνω ράφι, στη γώ: 
γία κοντά στην εξώπορτα. Παίρνεις και δια- 
βάζεις ένα γερµανο-αγγλικό λεξικό. Τώρα, 
κάνε κλικ τον ΟΡΕΝ/6ΟΙΟΌ5Ε κέρσορα στην 
εξώπορτα. Βγαίνεις έξω. Στο χάρτη, κάνε 
κλικ στο “Οιθαίει Νεν Οήθαης Αιθα 
Μαρ”. Κάνε κλικ στο Οταπαπιοίιθι 
Κπίομ//ς Ηουςθ. Αφού φτάσεις και κάτσεις, 
κάνε κλικ 5 φορές τον ΤΑΙΚ κέρσορα στη 
γιαγιά σου. Κάνε κλικ τον Α5Κ κέρσορα σε 
αυτήν. Ρώτησέ την για όλα, ειδικότερα ὁ- 
µως για το ΚΝΙΦΗΤ ΕΑΜΙ- 
ΙΥ και µετά για τους 
ΗΑΚΕΙΣΟΝ ΚΝΙΟΗΤ, ΡΗΙ- 
ΗΡ ΚΝΙΟΗΤ [ο πατέρας 
σου), ΜΑΕΚΟΑΚΕΕΤ ΤΕΜΡΙΕ- 
ΤΟΝ ΚΝΙΟΗΤ (η µητέρα 
σου). Αυτό θάζει το (απῃθ- 
ΙΘη στο χάρτη. Η συνέχεια 
στην οθόνη σας... 5 


μσ-θα τρ Ἡ 4ΜΒ 
πα 
Εν πἩ σκληρό δίσκο, 
στον οποίο Εν πἩ 16.5 
ΜΒ χωρίς τα 8ανες. 
πμ ὔνα ον ΝΩΑ στην 
πμ ὔνα 


Το πακέτο που είδαµε περιείχε 
11 δισκέτες των 1.44 και το 
εισάγει η ΡΙΟΤΙΝΕ ΕΠΕ. 
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ΑορνεντυκΓ 


ΤΑΞΙΔΙ 


ΣἹιο ΜΑΓΙΚΟ 


κΟΣΜΟ 


ἩΗησΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


χει περάσει περίπου ένας χρόνος από 
τότε που κυκλοφόρησε το πρώτο Ιησα 
και η (οκἰε| Υϊίοη, όπως αναμενόταν 
τους δύο τελευταίους µήνες, κυκλοφό- 
ρησε τη συνέχεια του. Το Ιηοα 2 ΥΜΙπαεοεῄα κινεί- 
ται Και αυτό στα πλαίσια Και το ύφος του πρώτου 
Ιησα, µια Και η συνταγή του πρώτου ήταν αρκετά 
επιτυχημένη. Μάλιστα, η ιστορία που εξελίσσεται 
στο |ησα 2 είναι συνέχειά του πρώτου παιχνιδιού, 
σαν το νούμερο 2 µιας κινηματογραφικής ταινίας. 
Ο Εἰἀοιαάο ανακαλύφθηκε ότι ήταν ο “μεγά- 
λος” Ίησα, ο οποίος Ὁα ένωνε τις τρεις δυνάµεις 
που ήταν κρυµµένες στο χώρο Και το χρόνο από 
τον Ἠυαγπα (αρας. Η ἐνωσή.τους έδωσε και πά- 
λι την αίγλη στην αυτοκρατορία των |ηςα». Ο 
Εἰάογαάο τώρα τυγχάνει μεγάλων τιµών και τερά- 
στιου συμβολικού πρεστίζ, ενώ κρατεί τα τέσσε- 
ρα τέταρτα της Αυτοκρατορίας, γνωστά ὡς 
Ταν/απῄπευγυ. 
Αυτά Τα τέσσερα τµήµατα, µέσα σε λίγα χρό- 
για, έχουν εκτείνει τη δύναμή τους σε όλο το φά- 
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5 του Αργύρη Γιαγιά 


σµα του γαλαξία και µόνο η περιοχή “Οἱ ἱαπάς”, 
όπου διοικητής είναι ο Αουίπθ, ακόµα αρνείται 
να προσαρτηθεί στην αυτοκρατορία. Πρόσφατα 
όµως, ένας περίεργος μηχανικός αστεροειδής 
µπήκε σε τροχιά γύρω από τη Γη και την ἴδια στιγ- 
µή σοβαρά προβλήµατα άρχισαν να δημιουργού- 
νται στην αυτοκρατορία. 

Οι διαπλανητικές επικοινωνίες άρχισαν να γίνο- 
νται εξαιρετικά δύσκολες και µια μυστηριώδης 
σειρά απὀ φυσικές καταστροφές άρχισαν να ανη- 
συχούν την αυτοκρατορία. Μπροστά στην εικόνα 
µιας διαγραφόµενης απειλής, ο Εἰάογαὰο κάλεσε 
σε συνέλευση το συμβούλιο των τεσσάρων τε- 
τάρτων της αυτοκρατορίας. 

Ο νεαρός Αἰαμυαίρα, ο γιος που χάρισε η 
Αε]ία στον Εἰάογαςάο, ήταν πια αρκετά μεγάλος 
για να εἶναι µέλος του συμβουλίου, αλλά η αντί- 
δρασή του στην κατάσταση δεν ήταν καθόλου 
“σοφή”, όπως του πατέρα του. Καδοδηγείται από 
γεανική παρορµητικότητα και αυθορµητισµό. Για 
ακόµα µια φορά οι εξελίξεις επιθεβαιώνουν τα 


Εχ! 


Α ὃ ὅ- 


ΑΡΝΕΝΤΟΕΙΓ 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ 


λόγια της προφητείας του ὙΝΙγαςοεῄα; Θα είναι 
ο Αἰαμυαίρ, ο γιος του Εἰάοταςᾶο, ο νέος εκλε- 
κτός ήρωας που Όα αντιμετωπίσει τις σατανικές 
δυνάµεις του Αουΐττε; 

Τα παραπάνω όπως Όα καταλάβατε εἶναι, µε 
λίγα λόγια, η υπόθεση του Ίπεα 2. Και αυτή τη 
φορά ο κακός που απειλεί την αυτοκρατορία εἷ- 
ναι ο Αουϊτθ και απλώς έχουν αλλάξει τα πρό- 
σωπα τῶν “Καλών” µε βασικότερο το ότι τώρα ο 
ήρωας εἶναι ο Αἰαμυαίραί ο γιος του Εἰάοιαςο, 
τουλάχιστον 
στην αρχή 
του παιχνΙδι- 
ού. Και αυτό 
γιατί τα πράγ- 
µατα στην 
αρχή [όπως 
και σε κάδε 
ταινία περιπέ- 
τειας) δεν ε- 


ξελίσσονται κα- 
λά. Ο νεανικός 
αυθορµητισµός 
του Αἰαμυαίρα 
δεν Όα τον ϐοη- 
Θήσει και όταν 
βρεθεί αντιµέτω- 
πο µε τον 
Αουϊτιθ Όα σκο- 
τωθεί, λίγο πριν 
καταφέρει να 
τον βοηθήσει ο 
πατέρας «του. 
Ετσι και πάλι ο 
Εἰάοιαάο Όα 


κληδεί να σώσει 


κοΟοΣσΜµΜΟ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΤΥΠΟΣ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


τΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


την αυτοκρατορία, αυτή τη φορά όµως διακατε- 
χόµενος από συναισθήματα εκδίκησης για το 
Θάνατο του γιου του. Όπως λοιπόν καταλάβατε, 
από αυτό το σηµείο και µετά οι δύο πρωταγωνι- 
στές είναι ἴδιοι µε αυτούς του πρώτου Ίηςα, Ολο: 
κληρώνοντας τη συνήθη όψη ενός Νο2 κινηµα- 


τογραφικού 
φιλμ. Όπως και 
στο πρώτο |ησα 
έτσι και στο, ΤΟ 
παιχνίδι χωρίζε- 
ται σε πολλά ε- 
πιµέρους τµή- 
µατα µε λογική 
συνέχεια, τα ο- 
ποία ανήκουν 
σε δύο κατηγο- 
ρίες. 

Τα µρυζζίθ 
Έαπιος και τα 
ατεαἀθ - [ιοοί΄ 
ΕΠΙ υρ5. Στο 
ποσα 2, όµως, 
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ΑονεντυεΓ 


ΤΑ ΠΡΟΣΩΠΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Αἰαμυαίρα 

Νέος και ανυπόµονος, ο νεαρός πρίγκιπας, γιος της Αεἰία και 
του Εἰάογαςο, είναι ο διάδοχος του θρόνου. Όμορφος (µόνο 
για την αισθητική των Ίηςας και δυνατός νέος, αλλά η μοίρα 
του επιφυλάσσει άσχημο τέλος, 


Εἰάογαάο 

Ο εκλεκτός του θεού που βοήθησε τους Ιηεας την πρώτη φορά 
θα χρειαστεί να το κάνει και πάλι, Η νεανική του δύναμη έχει 
µετατραπέί πλέον σε σοφία και ενεργεί πολύ πιο συνετά, 


Κεί! ζαπΐθυ 

Ένας μισθοφόρος που ὃα σας δώσει σηµαντική Βοήθεια. Εχει 
έρθει από το πουθενά, εἶναι πολύ κυνικός και ανεύθυνος και 
φοράει µια στολή πιλότου του μεσοπολέμου που τον κάνει να 
|. ξεχωρίζει έντονα µέσα στη γενική ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 


Όοπα Αποοίίπα 

Μέλος του συμβουλίου των Ίπεας µε υψηλή θέση στην 
κυβέρνηση. Είναι αξιοπρόσεκτος χαρακτήρας και ξέρει ν᾿ 

χρησιμοποιεί τη γοητεία της για να ολοκληρώσει τους σκοπούς 

της, 


γυπα 

Μια επιστήμονας, της οποίας η αφοσίωση στην έρευνα την έχει 
οδηγήσει να ζει µόνη µέσα στην έρηµο. Ξέρει όλα τα μυστικά 
της ερήµου - θα σας Βοηθήσει πάρα πολύ. 


Αεα!! 

Γυναίκα του αυτοκράτορα, έχει µια Ιδιόµορφη ομορφιά, αλλά, 
κυρίως, διαθέτει τη γνώση και την ικανότητα για να 
συμβουλεύει θετικά τον άνδρα της σε κρίσιµες στιγµές. 


Αουΐττε 

Το αἴσθημα εκδίκησης απὀ την ήττα του στο πρώτο ἵηκα τον 
έχει κάνει ακόµα πιο ισχυρό. Ωστόσο, στην πορεία του 
παιχνιδιού διαπιστώνουμε ότι δεν εἶναι τόσο δυνατός όσο 
δέίχνουν οι απειλές του, 
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υπάρχει ένα διαχωρισμός, όπως στις αρχές 
του παιχνιδιού καθώς Όα πρέπει να διαλέ- 
ξετε µια από τις δύο πόρτες της σοφίας ή 
του Ὀάρρους, οι οποίες αντιστοιχούν στις 
έννοιες αἀνεπίυτθ ή αιοαάθ παιχνίδι αντί- 
στοιχα. 

Εχοντας τελειώσει το παιχνίδι και µε τους 
δύο τρόπους διαπιστώνουμε, όµως, ότι οι 
διαφορές ανάµεσα στα δύο εἶναι ελάχι- 
στες. Ετσι, όλα τα ρυζζίθ5 που υπάρχουν 
µέχρι το τέλος του παιχνιδιού εἶναι ἴδια, µε 
µόνη διαφορά το ότι στο αάνεπ!υτθ τµήµα 
Θα πρέπει να θγείτε µέσα απὀ ένα λαβύ- 
ρινθο πριν ολοκληρώσετε το παιχνίδι, κάτι 
που δεν υπάρχει στο αΓοαἀθ τµήµα. Στο 
δεύτερο απλώς είναι λίγο δυσκολότερες οι 
µάχες που Όα δώσετε, αλλά η διαφορά εἷ- 
ναι πολύ µικρή και δεν δικαιολογεί τον ορι- 
σµό του διπλού μονοπατιού ολοκλήρωσης 
του παιχνιδιού. Κατά τη γνώµη µας, πρόκει- 
ται για Ιδέα των κατασκευαστών για να 
προσελκύσουν παίκτες και από τα δύο 
στρατόπεδα. 

Είναι όµως και µια προσπάθεια για να 
πάρει το παιχνίδι καλές κριτικές στον το- 
µέα του Φαπιερἰαγ, ένα σηµείο το οποίο εἷ- 
χαν κατακρίνει όλοι στο πρώτο |ηςα. 
Δυστυχώς όμως και στο |ηςα 2 τα πράγµα- 
τα δεν είναι καλύτερα. Μάλιστα σε ορισµέ- 
γα σηµεία έχουν γίνει Βήματα περισσότερο 
προς τα πίσω παρά μπροστά. 

Συγκεκριµένα, όσον αφορά στα επιµέ- 
ρους ρυζζὶθ Φαπιθς είναι κατά πλειοψηφία 
πολύ πιο εύκολα από ό,τι στο πρώτο |ηκα. 
Σημειωτέον ότι τα περισσότερα απὀ αυτά 
τα έλυσα μόνος µου, χωρίς να χρειαστώ 
την τηλεφωνική βοήδεια του Γιάννη, κάτι 
που έγινε 2 µε 3 φορές και µόνο µια µέρα, 
σε αντίθεση µε το πρώτο Ιποα που είχαμε 
χρειαστεί µια περίπου εβδομάδα µε ανοι- 
κτή γραµµή αλληλοθοήδειας. Κάτι ανάλο- 
γο συμβαίνει και στα αιεαἀθ τµήµατα του 
παιχνιδιού. 

Μπορώ να πω χαρακτηριστικά ότι τα πιο 
δύσκολα από αυτά ήταν η αρχική εκπαι- 
δευτική πτήση και, λιγότερο, η τελευταία 
μάχη. 

Σε όλες τις άλλες περιπτώσεις κάθε 
ατοαάθ τµήµα ολοκληρώνεται χωρίς δεύτε- 
ρη προσπάθεια και ενδεικτικά αναφέρω ότι 
τελείωσα το παιχνίδι µόνο µε δύο Ιοαὰ 


προηγούμενης θέσης. 


Και µια που αναφέραμε για την διαδικα- 
σία ἰοαά/5ανθ να πούμε ότι το Ίηζα 2 δεν 
χρησιμοποιεί την προηγούµενη τεχνική ὁ- 
που σου δινόταν κατά διαστήματα ένας 
κωδικός [διαφορετικός απὀ υπολογιστή σε 
υπολογιστή), αλλά τώρα, πάλι κατά διαστή- 
µατα, το παιχνίδι σώνεται αυτόματα και έ- 
τσι σου παρέχεται η δυνατότητα να συνεχί- 
σεις από µια από τις σωσμένες δέσεις, τις 
οποίες χαρακτηρίζει φωτογραφία από το α- 
ντίστοιχο σηµείο του παιχνιδιού. 

Επίσης, υπάρχει ένα ειδικό τµήµα αναπα- 
Ρραγωγής εἰ- 
κόνας και ή- 
χου, όπου 
µπορείτε να 
ξαναπαρα- 
κολουθήσετε 
κάποια ΄΄ΚΙνη- 
µατογραφικά 
5θουθηςες” 
που έχουν 
ήδη γίνει στο 
παιχνίδι ή να 
ξανακούσετε 
κάποια απὀ τα 


µουσικά κομμάτια. Αυτή η ορίίοη Όα ήταν 
πραγματικά χρήσιµη εάν το Ίησα 2 είχε µια 


ο[ίνε πλοκή. Και εδώ, όµως, ακολουθεί το 
σενάριο του πρώτου |ησα και, έτσι, ακο- 


λουθούμε 

βήμα 
προς το 
Βήμα την 
προκαδο- 
ρισµένη 
πορεία εξέ- 
λιξης του 
παιχνιδιού, 
χωρίς να 
μπορούμε 
γα Κάνουμε 
κάτι διαφο- 
ρετικό. ἔτσι, 
το παιχνίδι παίρνει τη µορφή της ταινίας µε 
εµάς απλώς να συµµετάσχουµε σε κάποιες 
σκηνές µε µόνη δυνατότητα να τις ΟλΟΚλη- 
ρώσουμε µε επιτυχία, γιατί αλλιώς Όα κολ- 
λήσουμε σε εκείνο το σηµείο. 

Όμως, το Ιησα 2 δεν εἶναι τόσο αρνητ:- 
κό όσο το παρουσιάζουμε µέχρι τώρα. 
Βασικό ατού του είναι τα πολύ καλά γρα- 
φικά. 

Πραγματικά, τα καλοδουλεµένα γραφι- 
κά του πρώτου Ίηζα έχουν θελτιωθεί, ενώ 


ακόµα και οι αἰοίήςθά φωτογραφίες των η- 
Θοποιών που αναπαριστάνουν τους ήρωες 
του παιχνιδιού είναι πολύ καλύτερες. Δημι- 
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του, όπου υπήρχε 
µουσική των |ησα». 
Στο Ιηςα 2, όµως, 
υπάρχει µια άλλη 
μουσική που σε ο: 
ρισµένες περιπτώ- 
σεις Ὀυμίζει αυτή 
του οἱαι Ἠλαις, δέ- 
λοντας να δώσει 
το αἴσθημα της πε- 
ριπέτειας στο παι- 


χνίδι. 9ρθθεῇῃ δεν 


Παράλληλα µε την έκδοση για δισκέ- 
τες εἶχαµε την ευκαιρία να δοκιµάσουµε 
το ΙΝΟΑ 2 και στην έκδοση για (ΓΏ, στο 
οποίο το παιχνίδι καταλαμθόνει 180 ΜΒ. 
Ο μεγάλος όγκος οφείλεται στο 5ρθθς]! 
που υπάρχει σε όλες τις σκηνές [καθό- 
λου υπότιτλοι), το οποίο είναι στα αγγλ- 
κά, καθώς δεν υπάρχει καμιά αλλαγή 
στην πλοκή ή στα γραφικά. 


Η τιµή, όµως, είναι παραπλήσια µε ουργούν µια έντονη κινηματογραφική ατμό υπάρχει πουθενά [µόνο στο (1) και όλοι οι 
αυτή της έκδοσης για δισκέτες και µπο- σφαιρα, κάνοντάς σε πολλές φορές ναξε- διάλογοι εμφανίζονται στο κάτω µέρος της 
ρεί να προτιµηδθεί από τους κατόχους χάσεις ότι παίζεις ένα παιχνίδι. Αρωγός σε  οΘόνης, Το δετικό είναι ότι το ἱποα 2 υπο- 
(Ρ-ΚΟΜ ἀήνο. αυτό το σηµείο ὃα ήταν Και οήχος, εάν εί στηρίζει πέντε διαφορετικές γλώσσες για 


χε ακολουδήσει το μοτίβο του προγόνου το παιχνίδι (όχι φυσικά την ελληνική. 

Άλλες σημαντικές αλλαγές έχουν επέλ- 
δει στα τµήµατα του 9ραςθ (οπιρα! σε 
σχέση µε το πρώτο |ηςα. Ενώ και τώρα ο 
χειρισμός του σκάφους έχει παραμείνει ο {- 
διος, µέσω ποντικιού ή Ἰογ5ΗεΚ [δυστυχώς 
τώρα δεν υποστηρίζεται χειρισμός µέσω 
πληκτρολογίου) τα υπόλοιπα στοιχεία έ- 
χουν αλλάξει. 

ἔτσι, δεν υπάρχουν απλώς |α5θ:5 για ὁ- 
πλα, αλλά µια σειρά απὀ θόμθες, πυραύ- 
λους και άλλα, το καθένα µε τα δικά του 
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Αυνεντυςε]- 


| 
- 
φ Απαιτεί οπωσδήποτε σκληρό 
ἵ δίσκο, στον οποίο καταλαμθά- 
' γει 22.5 ΜΒ µαζί µε τα 84νος. 
τω Ἑμτωα 
10 δισκέτες 1.44” 


χαρακτηριστικά. Τα πιο χρήσιμα από αυτά 
είναι ο ΙΕ πύραυλος, ο οποίος, αφού κά- 
νουµε |οεΚ το αντίπαλο σκάφος, το ακο- 
λουθεί µέχρι να το χτυπήσει, χωρίς όµως 
σοβαρές ζημιές, γι΄ 
αυτό προτιμάται η 
Αἰοπίς αῑσίπίθοια[ίοη 
Ῥοπηβ, η οποία δηµι- 
ουργεί πολύ µεγάλη 
έκρηξη και µπορεί να 
καταστρέψει µε µιας 
πολλά σκάφη, αλλά 
συνήθως έχουµε πο- 
λύ λίγες απὀ αυτές. 
Εκτός από νέα όπλα 
το Τυπιὶ (το σκάφος 
μας, όπως και στο 
πρώτο |ηςα) διαθέτει 
και νέα όργανα που 
µας δίνουν χρήσιμες πληροφορίες. 

Κατ΄ αρχάς, στο µέσον της οθόνης υπάρ- 
χει µια γραµµή, της οποίας η κατεύθυνση 
δείχνει το πού βρίσκεται ο στόχος, ενώ ένα 
νούμερο υποδηλώνει την απόστασή του. 

Επίσης, το Τατᾳθί Ιπ[ογπια[ίοη 5ε{θεη πε- 
ριλαμβάνει χρήσιμες πληροφορίες που α- 
φορούν στο στόχο. Σε αυτή Όα βρούμε το 
όνομα του εχθρού, την απόσταση του, την 
ενέργεια που εκτελεί εκείνη τη στιγµή, την 
κατάσταση του σκάφους του, Και την ταχύ- 
τητά του. 

Επίσης, στο κέντρο υπάρχει ένα στόχα- 
στρο για να Βλέπουμε πότε έχουµε κάνει 


η. 
. 


ἰοεΚ ένα αντίπαλο σκάφος. Εκτός από 
αυτή την οθόνη μπορούμε να εµφανίσουµε 
και άλλες, οι οποίες περιέχουν την κατά- 
σταση του σκάφους µας, την πορεία πτή- 
σης του σκάφους, ή το χάρτη µάχης µε τη 
θέση όλων των σκαφών στο γύρω χώρο. 
Στο Ίηεα 2 υπάρχει πολύ µεγαλύτερη ποικι- 
λία και σε εχδρικά σκάφη (ό) αλλά και σε 
φιλικά (3). 

Επίσης, πρέπει να σημειώσουμε ότι ε- 
κτός από τις µάχες στο διάστηµα υπάρχει 
και ένα σηµείο όπου πολεµάτε πάνω σε έ- 
ναν πλανήτη και µέσα απὀ ένα τρένο προ- 
σπαθείτε µε τα αντιαεροπορικά του πυρο- 
όλα να αναχαιτίσετε τα εχθρικά σκάφη 
που προσπαθούν να σας καταστρέψουν 
πριν φθάσετε στο στόχο σας. 

Κατά τη γνώµη µας, αυτή εἶναι η πιο ε- 
ντυπωσιακή σκηνή δράσης του παιχνιδιού, 
γιατί περιέχει ταχύτατο 5εΓο/ίπᾳ, και του 
Ώαεκοίουπα τοπίου και των εχθρικών σκα- 
φών, ενώ χρειάζονται ταχύτατες αντιδρά- 
σεις απὀ τον παίκτη. 


Ένα αξιοπρόσεχτο παιχνίδι, που όµως σε 
ορισμένα σηµεία υστερεί απὀ τον προκάτοχό 
του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ πας 


ΤΕΕ 


δό7ο 


Εξετάζοντας το Ίηεα 2 δεν μπορούμε 
πούμε ότι είναι ένα κακό παιχνίδι. Όταν µά- 
λιστα συνδυάζει ατεαάθ και αἀνθπ!υΓθ- 
ρυζζἰε κομμάτια µε εκπληκτικά γραφικά, 
σίγουρα α κάνει αισθητή την παρουσία 
του στην αγορά. 

Ωστόσο, περιμέναμε να ἐχουν 
Βελτιωθεί κάποια σηµεία για τα ο- 
ποία υπήρχαν αντιδράσεις στο πρώ- 
το Ίηζα [Φαπιερἰαγ). Δυστυχώς, αυτό 
δεν έγινε και, επιπλέον, άλλαξαν ση- 
µεία που δίνουν ιδιαίτερη αίγλη (ή- 
χος]. Σίγουρα είναι κάτι το διαφορε- 
τικό, αφού δεν µπορεί να καταταγεί 
σε κάποια κατηγορία και σίγουρα 
σε πολλά σηµεία Όα εντυπὠσιάσει 
τον παίκτη. Ε 
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νι Ι Απολ 


ο ΚΟΣΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠ τα κακη τ 


ΛΟΕΣ ΟΝΕΕ ΕὉΟΒΟΡΕ 


Οἱ ΑΣΟΙ ΠΟΥ ΤΠΙΕΤΑΝΕ ΑΚΟΜΑ 


Χι πια όµως. Η Ὀγπαπηίκ, µετά το εξαί- 
ρετο Κθὰ Βαποῃ Και το επίσης περίφη- 
μο Αοθς οἱ ιο Ραοίῆς του 1992, µας έ- 
δωσε το 1993 το Αεθς ονει Ευτορθ. 
Ενα καθαρόαιµο ΠΙΟΠΙ «ἱπιυ]αίοι που καλύπτει τα αε- 
ροπλάνα τῆς περιόδου 1944-45 στη Δυτική Ευρώπη. 

Βρισκόμαστε δεμένοι µέσα στα πιο σπουδαία αε- 
ροπλάνα της εποχής, µερικά από τα οποία δεν έχω 
ξαναδεί σε οἰπιυ]αίίοη. Μπορούμε να επιλέξουμε α- 
γάµεσα απὀ ΜΕΙΟΦΟ, ΜΕΙΟΟΚ, ΕΝΊΙΟΟΑ, 
ΕΝ1900-9, ΒΗΝΙΦΟΕ, ΜΕ2ό2 και το πρώτο |6ἱ 
Ῥοπιθογ, το ΑΚΑΏΟ 294, όσον αφορά στα Γερμα- 
γικἀ. Στα Συµµαχικά υπάρχουν τα Κλασικά 
Μυρίαπο, ΤπυπάεήροΙ! και ΙἰομΙπίπα, ενώ έχουν 
προσέξει ιδιαίτερα και τη ΚΑΕ µε 2 τύπους 9ΡΙΤΕΙΒΕ 
[ΙΧ και ΧΙΥ], το διάδοχο του Ηυπίσαπθ, το Τγρίιοοη 
ίμε 2Ακύλινδρο κινητήρα), καθώς και το διάδοχό 
του, το Τεπηρες!/. Ακόμα, μπορούμε να πετάξουμε 
το όμορφο ξύλινο - και γρήγορο - θοµβαρδιστικό 
Μοσουΐιο σε δύο παραλλαγές. 

Η υπόθεση του παιχνιδιού εκτυλίσσεται απὀ την 
Ίη Απριλίου 1944 µε την προετοιμασία της απόβα- 
σης της Νορμανδίας µέχρι και το τέλος του πολέ- 
µου. Για να παίξουμε το παιχνίδι έχουµε δύο επιλο- 


πα 
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ο του Μιχάλη Τσιγώνη 


γές: αποστολές ή καριέρα. Όσον αφορά στις απο- 
στολές μπορούμε να διαλέξουµε µία από 12 τύ- 
πους, από αερομαχίες, συνοδεία θοµβαρδιστικών, 
αναχαπίσεις, µέχρι θομβαρδισμούς στόχων. Οι αε- 
ροµαχίες δε λείπουν καθώς συνήθως συναντάµε 
στη διαδρομή ή το στόχο µας οµάδες εχθρικών κα- 
ταδιωκτικών να µας περιμένουν. 

Τι προτιµάτε λοιπόν; Να πετάξετε µε τη ἱυβνια[ε 
εναντίον των ιπτάµενων φρουρίων της εποχής, δύο 
ήτρεις εναντίον 12 βομβαρδιστικών συν τα 4 κα- 
ταδιωκτικά συνοδείας; Να χτυπάτε µε Τγροοη αε- 
ροδρόµια ή τρένα της εποχής; Ἡ να παίζετε κρυ- 
φτούλι µε εχδρικά καταδιωκτικά, πετώντας γρήγο- 
ρα βομβαρδιστικά; Ότι και να διαλέξετε, το παιχνί- 
δι είναι το ίδιο ὀμόρφο και απολαυστικό και φυσι- 
κά καλύπτει όλα τα γούστα της περιόδου 1944-45. 

Πριν από κάθε αποστολή και ανάλογα µε το εἷ- 
δος της, διαλέγουμε τι επιπλέον όπλα Θέλουμε - ε- 
πιπλέον κανόνια για αναχαιτίσεις ή θόμβες / ρου- 
κέτες για βομβαρδισμό καθώς και το είδος του 
σχηματισμού που Θα πετάξει. Εδώ διαλέγουμε και 
το επίπεδο του οἰππυ]αίου, µέσα από πολλές παρα- 
µέτρους που συνθέτουν το συντελεστή δυσκολίας, 
από 0-100. Μέχρι και ρεαλιστικό καιρό μπορούμε 


Όνιι απο 


ωΟ ΚΟΣΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΟΙΚΙΠΙΤ 


να διαλέξουµε, καθώς και αν ο ήλιος (ναι ο ήλιος) 
α µας επιτρέπει να δούμε ή όχι ότι πετάει στην 
ευθεία προς αυτόν. 

Μέσα στις αποστολές, είτε αυτές γίνονται µόνες 
τους είτε είναι αποστολές καριέρας, πετάµε συνή- 
Βως μαζ µε όλλους. Υπάρχει συνεργασία µε τα ἆλ- 
λα αεροπλάνα και δυνατότητα επικοινωνίας µε 
συγκεκριµένα μηνύματα. Ο αρχηγός του σχηµατι- 
σμού δίνει επιπλέον εντολές ανάλογα µε τους δια- 
Βέσιμους στόχους. Μπορούμε να κατευθύνουμε 
την οµάδα µας σε συγκεκριµένο σηµείο του χάρτη, 
για να έχουµε καλύτερη προσέγγιση του στόχου. 


Αν αναχαπίζουµε Βοµθαρδιστικά, πάµε σε ών 


από µπροστά που είναι αποτελεσµατι- 
κή, καθώς το µεγαλύτερο µέρος των 
πυρών του εχρού συγκεντρώνεται σε 
επιθέσεις από το πίσω µέρος. Στο χάρ- 
τη µας μπορούμε να δούμε Και αερο- 
φωτογραφίες του στόχου για να ξέ- 
ρουµε τι να χτυπήσουµε µετις βόμθες. 

Οἱ τύποι των αεροπλάνων που πετά- 
µε έχουν µεγάλες διαφορές μεταξύ 
τους σε απόδοση. Συνδυάζοντας το 
γεγονός αυτό µε το επίπεδο της οµά- 
δας που πετάµε έχουµε µια ρεαλιστική 
αναπαραγωγή της ατμόσφαιρας και τῶν απαιτήσε- 
ων της εποχής για κάθε αντιµαχόµενη πλευρά. Μέ- 
σα στην πτήση τα γραφικά είναι πολυγωνικά και όχι 
Βήπιαρς, µια µεγάλη διαφορά µε το 58εΓ6ἱ 
Ψθαροης οἱ ἤῃο ἱυβνιαῄθ. Ως αποτέλεσµα, η ανα- 
παράσταση τῶν αεροπλάνων απὀ κάθε γωνία είναι 
ακριθής και ρεαλιστική, χωρίς να περισσεύουν 
«Ρἰχείς. Η λεπτομέρεια των αεροπλάνων είναι εξαι- 
ρετική και αναπαριστά µε ακρίθεια τα χρώματα της 
εποχής. Αν πετάτε µε Αμερικάνους, µπορεί να βρε- 
Θείτε µεσα σε ένα ασημί Ρ38 µε κπρινες ουρές (|) ή 
ένα Ρ47 µε κόκκινα ακροπτερύγια. Τα αεροπλάνα 
της ΚΑΕ έχουν το 
Κλασικό πράσινο µε 
γκρι καμουφλάζ και 
όλα τα συμμαχικά 
καταδιωκτικά έχουν 
τα ἱηγασίοη 5[Πρᾳς, 
ασπρόμαυρες λωρί- 
δες θαμμένες πάνω 
στα φτερά και στην 
άτρακτο για να ξεχω- 
ρίζουν απὀ τα Γερμα- 
γικά στα συμμαχικά 


Εταιρία 
Βγπαπιϊχ 
Υπολογιστές 
ΙΒΜ και συµβατοί 
Τύπος 
Ηἰο[ι! δἰπιυ]αίου 
Δυσκολία 


αντιαεροπορικά. Στη [υῄνιαβο η απεικόνιση είναι α- 
ντίστοιχη, µε κάθετες χρωματιστές λωρίδες στην ἁ- 
Τρακτο και Κίρινες “μούρες” ανάλογα µε τη µονά- 
δα. Από κοντά, η λεπτομέρεια των αεροπλάνων εἷ- 
ναι εξαιρετική µε όλους αυτούς τους συνδυασμούς, 
µε µεγάλη προσοχή στην ιστορική ακρίθεια, κάτι 
που Όα εκπλήξει ευχάριστα όσους από εσάς εἶναι 
µοντελιστές. Η ανάλυση που χρησιµοποιείται εἶναι 
η 220χά00χ256, µε εµφανέστατη διαφορά από τη 
συνηθισμένη 320χ200χ25ό που είναι επίσης δια- 
Βέσιµη. Στην ανάλυση αυτή τα σχήματα είναι πολύ 
πιο λεπτομερή και καθαρά. Επιτέλους, φαίνεται µία 
τάση των κατασκευαστών σἰππυ]αίοις να χρησιµο- 
ποιούν υψηλότερες αναλύσεις χωρίς αλ- 
λαγή στην ταχύτητα απεικόνισης. 

Ο ήχος που βγαίνει από τη 5ουπαβία- 
516: εἶναι εξαιρετικός. Η προσοχή στη λε- 
πτοµέρεια που έχει δοδεί φαίνεται όταν 
πλησιάζουµε άλλα αεροπλάνα: ακούμε 
τον κινητήρα τους και τα πολυβόλα τους. 
Ο ήχος τῶν πυροβόλων µας επιτρέπει να 
ακούμε τον κρότο του κλείστρου! Για το 
χειρισμό έχουµε επιλογή από απλό |οΥ- 
5ίεΚ µέχρι και τυαάει ρθααἰς, ΠἰοβΙ5Ιίοίς, 
Ηππυκίπια»!ε: και όλα τα σχετικά που χρη- 
σιμοποιούν οἱ φανατικοί του 
είδους. Μπορούμε ακόµη 
να ρυθµίσουµε, µε ΄ποτεν- 
σιόμετρα”, τα επίπεδα λε- 
πτοµέρειας που Θέλουμε 
στα αεροπλάνα και τους 
στόχους εδάφους καθώς 
και την ανάλυση του παιχνι- 
διού στην ἴδια οθόνη χωρίς 
γέο ἱπο[α[[α[ίοη. Το επίπεδο 
λεπτομέρειας ὃα φανεί χρή- 
σιµο σε όσους έχουν αργό 
υποσύστηµα οθόνης ή Ρυς. Τα πλήκτρα χειρισμού 
εἶναι πολύ λίγα και απλά, περιλαµθάνοντας εξωτε- 
ρικά νῖθν, µεταθλητή γωνία, ενώ υπάρχει και 
δυνατότητα να φτιάξουμε δικά µας εξωτερικά 
γίθννς στο αεροπλάνο που πετάµε. 

Κάδε τύπος αεροπλάνου έχει τα δικά του χαρα- 
κτηριστικά και στο οχρεή! ΠίΟ[Ι πιοαςἰ µπορεί να 
βρεθεί σε σρίη αν πετάµε µε χαμηλή ταχύτητα, µας 
προειδοποιεί όµως πριν µε ένα ενοχλητικό κούνηµα 
όλης της οθόνης. Το ίδιο εῄθχ χρησιµοποιείται και 
όταν δεχόμαστε τα πυρά κάποιου εχθρικού αερο- 
πλάνου. Γενικά, πάντως, η πτήση κάτω από τα 100 
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μίλια Όα μπορούσε να χαρακτηριστεί ανΌυγι- 
εινή. Τα χαρακτηριστικά πτήσης μπορούν να 
είναι πολύ ρεαλιστικά στο θχρθή πιοάθ, όπου 
πραγματικά πετάµε αεροπλάνο και όχι αγεαάθ 
δίκαννο. Επιπλέον φορτία σε αυτό το πιοὰς ε- 
πηρεάζρουν την απόδοση του αεροπλάνου και 
οι επιλογές µας πρέπει να εἶναι προσεκτικές 
µέχρι και τη χρήση Παρ» στις απογειώσεις µε 
Βαρύ φορτίο και µαλακό χέρι στο |ογ»!ίοΚ. 
Είναι πολύ χρήσιμο στην πτήση να ακο- 
λουθούμε τα αεροπλάνα της οµάδας µας. 
Ανάλογα µε την ικανότητά τους, οἱ συνάδελ- 
φοί µας ὃα βοηθήσουν στην αποστολή. Είναι 
πολύ πιο εύκολο να αντιμετωπίζουμε τους α- 
ντπάλους ομαδικά. Ειδικά οι αποστολές της 
ἰυβνια[ είναι αρκετά δύσκολες, καθώς αντι- 
µετωπίζουµε συνήθως τέσσερα µέχρι δώδεκα 
Βομθαρδιστικά µε εύστοχους πυροβολητές, 
συν τέσσερα καταδιωκτικά συνοδείας. Προς 


24 Ρς (απιες 


το τέλος ειδικά του πολέμου, εξαιτίας της 
φθοράς που είχε υποστεί η [υῇννα[ς, µπορεί 
γα βρεθούμε να πετάµε μόνοι µας εναντίον ο- 
λόκληρων εχδρικών σχηματισμών. Η µόνη λύ- 
ση σε τέτοιες περιπτώσεις εἶναι να “τακτοποιή- 
σουµε΄” πρώτα τα καταδιωκτικά συνοδείας και 
µετά, αν έχουµε κάνει Και οικονομία στα πυρο- 
µαχικά, να ρίξουμε όσα βοµθαρδιστικά µπο- 
ρούμε πριν αυτά φτάσουν στο στόχο. Η 
συμπεριφορά των εχθρικών καταδιωκτικών 
καθορίζεται απὀ την ποιότητα του αντίπαλου 
πιλότου. Όταν κάνουμε µία κατάρριψη, το παι- 
Χνίδι µάς αναφέρει τι αεροπλάνο ρίξαµε και τι 
επίπεδο πιλότου το πετούσε. Σε επίθεση ενα- 
ντίον σµήνους βομβαρδιστικών, ανάλογα µε 
τη σφοδρότητα Και τη χρήση ρουκετών κατά 
σχηματισμών, το σµήνος µπορεί να σκορπίσει 
κάνοντας έτσι ευκολότερη λεία τα µεμονωμέ- 
να βομβαρδιστικά που δεν έχουν πια τη 


συλλογική άμυνα των διασταυρούµενων 
πυρών τους. Όμως, και εδώ δείγµα καλής 
δουλειάς, τα βομβαρδιστικά προσπαθούν να 
ξαναφτιάξουν το σχηματισμό! Στο τέλος της 
αποστολής και πριν προχωρήσουμε στη σχε- 
τική Βαθμολογία, μπορούμε να διαλέξουμε 
να την ξαναπετάξουµε - ευτυχώς, σε περίπτω- 
ση ατυχούς κατάληξης - ή να τη σώσουμε σε 
ϱαππεα. Η επιπυχία κάθε αποστολής εξαρτά- 
ται από το αν πετύχαµε το στόχο της. ἔτσι, σε 
ένα βομβαρδισμό πλοίων, π.χ., πρώτα μετράει 
αν και πόση ζημιά κάναµε στα πλοία και µετά 
οι καταρρίψεις που κάνουμε κατά τη διάρ- 
κεια της αποστολής. Η βαθμολογία µας επη- 
ρεάζεται κυρίως από την επιτυχία του στόχου 
της αποστολής, τις καταρρίψεις µας και την 
επιθίωση των υπόλοιπων µελών της οµάδας. 
Μπορούμε να ξαναδούμε την «απιθία µιας 
αποστολής σε ειδικό ΝΟΚ απὀ όποια δέση 
Βέλουμε, ακόµη και εχθρικού αεροπλάνου! Τα 
χειριστήρια εδώ Βυμίζουν κασετόφωνο, µε 
δυνατότητες Ζοοπ ἵη Και ου! στα κατορθώμα- 
τά µας, Το παιχνίδι δίνει και µερικά ρ{6- 
ΓΘεοιάθἁ φιλμάκια. αλλά κάτι µου λέει ότι 
µπορείτε να φτιάξετε και πολύ καλύτερα για ε- 
σάς και τους... φίλους σας. Αν Θέλουμε πραγ- 
µατικά να ζήσουμε στην ατμόσφαιρα της επο- 
χής μπορούμε να κάνουμε καριέρα στη ΚΑΕ, 
την ΑΠΠΥ Αἰγ Εοτο [05) ή τη ἱυβνναῄο. Επιλέ- 
γοντας καριέρα, αυτή Ὁα χωριστεί σε μεγάλα 
οαπηραίφης όπου μπορούμε να διαλέξουµε πό- 
τε ακριθώς Θέλουμε να αρχίσουµε τη συµµε- 
τοχή µας στην τελευταία περίοδο του πολέ- 
µου, Ενδιάμεσα στις αποστολές έρχονται πού 
και πού μηνύματα από το αρχηγείο, όπου Βλέ- 
πουµε την πορεία του πολέμου στον αέρα. 
Εκεί Όα πετάµε µε ότι αεροπλάνο υπήρχε τη 
συγκεκριμένη ηµεροµηνία σε συγκεκριμένες 


µονάδες. Οι αποστολές εξαρτώνται απὀ τη 
µονάδα στην οποία ανήκουµε. Σε µονάδα 
Μυκίαπᾳ Όα αναλαμβάνουμε την προστασία 
θομθαρδιστικών µέχρι το στόχο Και πίσω. Αν 
πετάµε στη ΚΑΓ µε Ίγρμοοη Όα έχουµε πολ- 
λές αποστολές θομβαρδισμού αεροδρομίων, 
τρένων, αποθηκών και γενικά οποιουδήποτε 
ακίνητου ή κινητού στόχου υπήρχε την εποχή 
εκείνη στην κατεχόμενη Ευρώπη. Ενδιάμεσα 
στα «απιραΐᾳης μπορούμε να πάρουμε µετά- 
Βεση σε οποιαδήποτε µονάδα της αρεσκείας 
μας µε ίδιο ἡ διαφορετικό τύπο αεροπλάνου. 
Οι µονάδες είναι οι αυθεντικές της περιόδου 
1944-45. 

Μπορούμε ακόµα, στην αρχή της καριέρας, 
να ορίσουµε το βαθµό κατάταξής µας στην α- 
εροπορία. Ξεκινώντας από χαμηλά στην |ε- 
ραρχία, µας δίνεται η ευκαιρία να πετάξουμε 
µε παλιότερους πιλότους και να δούμε τον 
τρόπο δράσης τους, Οι αποστολές είναι σχε- 
δόν τυχαίες και επηρεάζονται µόνο από το τι 
αεροπλάνο πετάει η µονάδα που διαλέξαμε. 
Τα Μυςίαπᾳς έχουν πολλές αποστολές συνο- 
δείας θοµβαρδιστικών ενώ τα Μοσαυϊῖοθς επι- 
τίθενται σε στόχους εδάφους. Στους Γερμα- 
γούς, τα ΗΝ 190 Θα έχουν πολλές αποστολές 
αναχαίτισης βομβαρδιστικών και τα |θί5 
Ατααο 234 µόνο βομθαρδισμού. 

Πριν από κάθε αποστολή σε καριέρα, µπο- 
ρούμε να δούμε το επίπεδο των πιλότων που 
µας συνοδεύουν, το είδος του σχηματισμού 
και τα επιπλέον φορτία, ανάλογα µε το είδος 
της αποστολής. Εκτός απὀ τους συναδέλφους 
όλα τα διαλέγει ο αρχηγός του σχηματισμού, 
που µπορεί να είµαστε και εµείς όταν Όα έ- 
χουμε πάρει την προαγωγή σε σµηναγό. Στο 
τέλος κάθε αποστολής, ανάλογα µε την απο- 
τελεσματικότητά µας, “πέφτουν΄ οι προαγώ- 


γές και τα παράσηµα. Αν πετύχαµε το σκοπό 
µας έχουµε καλή σειρά για προαγωγή, ενώ µε 
πολλές καταρρίψεις παίρνουμε παράσημα. Εἰ- 
τε σε προαγωγή είτε σε παράσημο ακολουθεί 
μικρό φιλµάκι αἰοἰἠζθά µε την πρέπουσα υπό- 
κρουση/ Στο τέλος κάθε «απιραίφῃ έχουµε µια 
περίληψη της ιστορικής στιγµής Και την ευκαι- 
ρία να αλλάξουμε µονάδα µε επιλογή από 
αυθεντικές µονάδες της περιόδου. Αν καταρ- 
ριφθούµε σε εχθρική περιοχή, περιμένουμε το 
τέλος του πολέμου πίσω από τα σχετικά κά: 
γκελα ή, αν τραυματιστούμε σοβαρά, επανερ- 
χόµαστε σε δράση μερικούς µήνες αργότερα, 
όχι όµως αν επέλθει το μοιραίο. Όλες αυτές οι 
«δυστυχίες συνοδεύονται απὀ γραφικά []πις 
των 10 δευτερολέπτων. 

Προσωπικά, επιλέγω Πάντα το [Θρίαγ 
Πιἰσσίοη για να µην ξαναρχίζω από την αρχή. 
Αν στο τέλος της καριέρας έχουµε περισσότε- 
ρες καταρρίψεις απὀ τον καλύτερο της αντί- 
στοιχης πλευράς, παίρνουμε το ζηλευτό τίτλο 
Αςθ οἱ Αᾳθ5. Αυτό εἶναι σχετικά εύκολο για 
τους συμμάχους, αλλά για τους Γερμανούς δέ- 
λει πάνω απὀ 200 καταρρίψεις. 

Άφησα τελευταίο το ππαπυαι. Το Βιβλίο που 
συνοδεύει το παιχνίδι είναι ένα δείγμα τελειό- 
τητας. Λέω Βιβλίο και όχι πιαπυαἰ. Μπορεί να 
σταθεί άνετα σε µία βιβλιοθήκη µε ιστορία 
της περιόδου Και πιστέψτε µε... έχω αρκετά τέ- 
τοια. Το πρώτο τµήµα αναφέρεται στην πολεµι- 
κή ιστορία της περιόδου µε 88 σελίδες, αυθε- 
γτικές - και σπάνιες φωτογραφίες -, αφηγήσεις 
πρωταγωνιστών, µια πλήρη σύνοψη της ιστορι- 
κής περιόδου δοσµένη µε συνέπεια και ακρί- 
βεια. Το δεύτερο τµήµα περιγράφει 17 αερο- 
πλάνα σε δύο σελίδες το καθένα µε τεχνικά 
χαρακτηριστικά, φωτογραφία και έγχρωμο 
σχέδιο µε κάτοψη και προφίλ. Το τρίτο τµήµα 


ΙΝΙ ΑΠΟ/ 


Το καλύτερο οἶπι της περιόδου 1944-45. 


ΓΡΑΦΙΚΑ Μπας 
πω 
ο ΕΚΩ 


5ο 


περιγράφει σε 36 σελίδες τη φυσική της πτή- 
σης µε απλά λόγια, µια συζήτηση περί τακτι- 
κής µε σχήματα ελιγμών, τον εξοπλισμό που 
χρησιμοποιήθηκε, τα επίγεια... µέσα και τα πα- 
ράσηµα. Το τέταρτο τµήµα αναφέρει πώς ὃα 
παίξετε το παιχνίδι σε 36 σελίδες µε όλα τα 
κουμπιά χειρισμού και τις ιδιαιτερότητες τῶν 
ακριθών |ογς]ίεκς, τα οποία έχει σε φωτογρα- 
φίες. Διασπαρμένες σε όλα αυτά τα τµήµατα 
υπάρχουν φωτογραφίες από τη ζωή της περιό- 
δου µε έµφαση σε ανθρώπους και μηχανές 


πα α 


Στο τέλος υπάρχει ακόµη και βιθλιογραφία 


τίτλων που χρησιμοποιήθηκαν. 


Δεν νομίζω πως έχω ξαναδεί «ἱππυ]αίοι τόσο 


ολοκληρωμένο. Θα αρέσει σε αρχάριους και 
προχωρημένους εξίσου. Αξίζει σαν πρωτότυπο 
στη συλλογή των φανατικών του είδους. Πε- 
τυχαίνει σε µία δύσκολη αποστολή, ήτοι την α- 
πεικόνιση µιας πραγματικότητας και όχι φα- 
γτασίας. Αυτά ...και καλές πτήσεις! 


Εαρίθοπε 
ΜΗ 
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Ες πενιεν ----- 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ 


α ΟΝ.-ΙΙΝΕ ΜύΙΤΙΡΙΑΥΕΚ ϱ6Α- 
ΜΕ» εἶναι η τελευταία µόδα στην 
Αμερική. Φυσικά, η »ἰθιτα δεν 
μπορούσε να μείνει απ΄ έξω. Ετσι 
έφτιαξε το οίθιτα Νείν/ο(κ (Τ5Ν), 
το οποίο τώρα πλέον ονομάζεται Τ1θ 
Ιπιαρίπα[ίοη Νε!Μογκ (ΙΝΝΙ, µια και η περιθόη- 
τη ΑΤΧΤ αγόρασε ένα σηµαντικό πακέτο µετο- 
χών του δικτύου. Αυτήν τη στιγµή, η βάση της 
»ίθιτα Θεωρείται η πιο επιτυχημένη στον τοµέα 
της, ενώ το Υ5εηθίυ», σύµφωνα µε τη γνώµη ει- 
δικών και κοινού, θεωρείται το πιο επιτυχηµέ- 
γο και περίπλοκο πιυ]ήρἰαγε; Κ.Ρ.Ο. που έχει 
εμφανιστεί ως τώρα. 


ΤΗΕ ΙΜΑΦΙΝΑΤΙΟΝ ΝΕΤΝΟΕΚ 

Η Βάση της »ἰειτα είναι καθαρά ψυχαγωγι- 
κή. Σε γενικές γραµµές, προσφέρει τα εξής: Το 
ΥΝΑΙΤΙΝΟ ΚΟΟΜ, όπου διαλέγεις συντρόφους 
για τα ππυ]ήρίαγει Φαπιες και κάνεις γενικές ή 
Ιδιωτικές συνομιλίες [εμαίς). Το ΒὺΙΙΕΤΙΝ 
ΒΟΑΚΌ, όπου διαβάζεις ή στέλνεις την αλλη- 
λογραφία σου. Το ΗΙΝΤ ΒΟΑΚΒΡ, όπου Βρί- 
σκεις Πἰπίς για όποιο παιχνίδι της »ίθιτα ή της 
βάσης σε ενδιαφέρει. Η βάση επιτρέπει να πα- 
ρακολουθείς κάποιο παιγνίδι και κάποιον παί- 
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κΟΣΜΟΙ 


Δεν είναι τυχαίο ότι η 
ΦίθΓτα είναι η 
µεγαλύτερη εταιρία στο 
χώρο των αάνεπ!υγες, 
Ξέρει πώς να δημιουργεί 
αξεπέραστες επιτυχίες. 
ΤΙ έκανε λοιπόν για να 
φτιάξει το καλύτερο 
ΟΝ-ΗΝΕ ΜύΙΤΙΡΙΑΥΕΕΝ 
Ε.Ρ.6., που υπάρχει 
σήµερα; Λίια πολύ απλή 
κίνηση! Ανέθεσε στην 
Υραιτα Ργοάυείοπ» να 
της Το φγιάξει, Πού είναι 
το σηµαντικό; Λα 
επικεφαλής της εταιρίας 
εἶναι ο Ίο8 Υβαττα, ο 
άνθρωπος που µας 

έδωσε τα : 
Βαγά’» Τα[ε», Η επιτυχία 
ήταν εξασφαλισμένη. 
.. Του Αντρέα Ἰσουρινόκη 


ΓΕΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ ς«ΑΜΕΝΚΕς 


πόσα 


κτη ειδικότερα, χωρίς εσύ να παίζεις (φοθερή 
δυνατότητα)! Σε αυτήν τη λειτουργία σού επι- 
τρέπει να μιλάς και µε τους παίκτες που παρα- 
κολουδείς!! Η βάση προσφέρει τα εξής πεδία 
παιχνιδιών, όλα µε {υ[-5εγθθη γραφικά: Το 
5ΙΕΚΚΑΙΑΝΡ, όπου διαλέγεις τα ΚΕΡ ΒΑΚΟΝ, 
ΜΙΝΙΟΟΙΕ, ΡΑΙΝΤΒΑΙΙ κ.ά. Το ΙΑΚΕΥΙΑΝΟ, ό-. 
που παίζεις ό,τι έχει σχέση µε τον τζόγο 
[ΒἰαεΚ[αεκΚ, ροΚεγ, 5ἱοἱς, γουἰθή κ.λπ.). Και, τέ- 
λος, το ΜΕΡΙΕΝΑΙΑΝΒΏ, όπου παίζεις τα 
Υςεγβίυς ή Τν/πίοηπ. Ο χαµός φυσικά γίνεται 
στο ΟΝ-ΙΗΝΕ ΚΕΡ ΒΑΚΟΝ και, κυρίως, στα 
ΥΡΕΡΒΙΗ5 και ΤΥΥΙΝΙΟΝ. Η Βάση απαιτεί µίνι- 
µουμ 286 στα 16 ΜΗΣ και πιοάεπις µε 1200 
Ραυα. Ορισμένα παιχνίδια, όµως, έχουν ειδι- 
κές απαιτήσεις, όπως αυτά που εξετάζουμε 
στο εν λόγω άρθρο. 


Η ΜΥΘΟΛΟΓΙΑ ΤΩΝ ΥΞΕΒΒΙυΣ 
ΚΑΙ ΤΗΝΙΝΙΟΝ 

Το πιαπυα| αναπτύσσει µέσα σε τέσσερις 
σελίδες τη βασική πλοκή της ιστορίας, πάνω 
στην οποία εἶναι δοµηµένη τα Υ5ΕΚΒΙ5 και 
ΤΗ/ΙΝΙΟΝ. Όλα ξεκινούν στο θάδος του χρό- 
νου, όταν το Τψπίοη ήταν µια πλούσια πόλη 
στο ομώνυμο νησί, την οποία κυθερνούσε η 


ΓΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ άΑΜΙΕ. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚκΟΣΜΟΙ ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΚΟ 


ανδρώπινη δυναστεία των ΌὉαιαριγαη. Η 
δυναστεία αυτή κάλεσε να έρθουν να ζήσουν 
στο νησί µέλη απὀ όλα τα είδη των ανθρωπο- 
ειδών και από όλες τις συντεχνίες. 

Κάποτε κάλεσαν και έναν πανίσχυρο μάγο, 
µακρινό µου προπάππο, να μείνει κοντά τους, 
τον περιθόητο ΑιπακΚίαη οἱον/οο!. Του έδω- 
σαν φοβερό πλούτο και αυτός έθεσε την τε- 
ράστια µαγική του δύναμη στην υπηρεσία 
τους. 

Ο προπάππος µου, όµως, έβαλε σκοπό να 
κυβερνήσει όλο το νησί. Κάλεσε κάποιους φο- 
βερούς πολεμιστές και µε τη Βοήθεια τους ν- 
κησε και σκότωσε το βασιλιά Ιθονγπ. Στη δέ- 
ση του εγκατέστησε το γιο τού νεκρού βασι- 
λιά, τον αδύναμο Τῃθοναγεη. 

Πολύ γρήγορα, ο προπάππος µου Αιπακκίαπ 
κυριάρχησε σε όλο το νησί. Κάποτε έγινε µια 
τρομερή έκρηξη, που εξαφάνισε τα πάντα. Οι 
μύθοι αναφέρουν ότι ο μάγος, στην προσπά- 
δειά του να δαµάσει ένα φοθερό Εἰθπιεπία|, 
προκάλεσε την έκρηξη του ηφαιστείου, µε α- 
ποτέλεσµα να Βδαφτούν σχεδόν τα πάντα κάτω 
από την ηφαιστειακή λάβα. Από τότε, το ηφαί- 
στειο παραμένει ενεργό, αποθαρρύνοντας έ- 
τσι οποιονδήποτε πιθανό επισκέπτη. 

Ενας όµως από τους τελευταίους επιζώντες 
της δυναστείας των (αἰαρβιγαῃς, ο (ἰθονγη 
ἠλθ (τυθἱ είχε παράξενα οράματα για την “α- 
γοικοδόµηση΄ του νησιού. Προσπάθησε να α- 
νακτήσει τα πλούτη τους, εξερευνώντας το ε- 
σωτερικό τού ηφαιστείου. Κάποια νύχτα, µια 
τρομερή κραυγή ακούστηκε σε όλο το νησι. 


Εταιρία 


Υπολογιστές 


Τύπος 


Επίπεδο Δυσκολίας 


Όλοι έτρεξαν στο παλάτι, αλλά αυτό ήταν ἆ- 
δειο Οι θρύλοι αναφέρουν ότι ο (Οἰθον/γη κα- 
τόρθωσε να Βρει ένα πέρασμα και έτσι έφτα- 
σε στα απομεινάρια του μάγου ΑππακΚίαη, ὁ- 
που είτε ελευθέρωσε το νεκρό πνεύμα του ε- 
τε, ακόµη χειρότερα, ενεργοποίησε το ίδιο το 
Εἰαπιεπίαι. 

Πέρασαν αρκετά χρόνια και µια µέρα κατέ- 
φθασε στο νησί η πανέµορφη μάγισσα 
Αθον/γη, κόρη του χαμένου Βασιλιά (ἰθονγῃ. 
Επιθυμία της ήταν να Βρει τον τάφο του πατέ- 
ρα της. Αφού έµαδε για τη µάχη του Εἰεπιεπίαί 
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[ξοιε ΡιΑΥΙΝΟ αΑΜΕ 


6ΕΜΕΤΕΕΥ 


Δ- ανοίγει µόνο µε λάμπα. 
Ε- συντριβάνι 
Α- τηλεμεταφέρεσαι στο Β 
ΓΙ- τηλεµεταφέρεσαι στο [2 
Γῶ- τηλεμεταφέρεσαι στο [4 
ΤΙΞ στο (αιτίαφο Ηουςε (Τνν]ηίοη Κοορ) 
Τ2- στο 9παΚο ΡΙ! 
Τὰξ στην (τγρ! 
Τ4-. στο (Παγοφγαρ/ιοΓ 5/ορ 
---.. μονή κατεύθυνση 
και Τοίχος που όταν εἶσαι απὀ µέσα 
εξαφανίζεται 


ΤΗΕ ΕΝΕΙΑΝΕ 


Σ- Εδώ ξεκινάς 

ΤΙ 5ιαῦίες 
(νν]πίοη Κεερ, 
Ι6) 

Τ2- Τνν]ηίοη Κθουρ 
(στην ΝΙΝ γωνία 
ακριβώς) 

Τὸὰ- Ηἰοιι 
6Ιῄμαπφει 


ΟυΕΕΝ’5 
ΡΑΙΑςΕ 


κας Τοίχος που 
όταν είσαι απὀ 
μέσα 
εξαφανίζεται 


28 Ρς (απιος 


ΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝα ΑΜ 
------- Εν Ι ΕΝ 


ΔΕΙΕΕΤ 5ΚΗΙ Το υ5ε 


Ρ636 ΤΓΑΗΞ 1 
ΒύΠΕ ΒΘΔύΙΠΑ - 18 
Ώδτεςτ - 18 


6ΡΠΟΕΙ. 


5ΕΙΕΕΤ 5ΡΕΗ Το 6βΣΤ 


Τ6ι8ρΟ(1- 35 


ϱυΓβ”- 8Η 
μβαι -55 


βεξυςοτατε - 30 
τε 5βείπᾳ - 1Η 


Επ-{/- ΚΙ µε το µάγο ΑππακΚίαη και την κα- 
ταστροφή που επακολούθησε, αυτοανα- 
κηρύχτηκε Ώυθθη Αθονγη οἱ Τν/ήπίοη και 
µε τις µαγικές της δυνάµεις άρχισε να κτί- 
ζει το παλάτι της, κοντά σε αυτό του νε- 
κρού πατέρα της. Τότε Βρήκε δύο μµυδι- 
κούς παπύρους του ΑγπακΚίαη, οι οποίοι 
περιγράφουν τις εµπειρίες του µε το 
Εἰαπιεηία[ του Χρόνου, το Εη-ΙΙ-ΚΙ,, και τις 
προσπάθειές του να Βρει την αθανασία. 

Οι πάπυροι εξηγούσαν τα πάντα που εἷ- 
χαν συμβεί κατά το παρελθόν. Αναφέρο- 
νταν στους φοβερούς πολεμιστές Όται|- 
Καιίαπς, τους 5 φρουρούς της µυθικής 
πύλης του χρόνου. 

Οἱ προσπάθειές της να βρει και να νι- 
κήσει το φοβερό Εἰεπιοπίαἱ Επ-ἰΙ-ΚΙΙ κατα- 
γράφονται στο »ΗΑΡΟΝ ΟΕ ΥΣΕΚΒΙὺΣ. 
Οι προσπάθειες της να νικήσει τους 
Ὠπαἰκαιίαπς και να φτάσει στο Ρο/ία| οί 
Τίπις καταγράφονται στο ΓΑΤΕΣ ΟΕ 
ΤΛΙΝΙΟΝ. 

Φυσικά, όλα αυτά Όα γίνονταν από ορι- 
σµένους ιππότες και όποιοι από αυτούς - 
και εφόσον - κατόρθωναν να περάσουν ε- 
πιτυχώς τα τεστ της, θα ονομάζονταν 
πρωταθλητές της. Μια τέτοια οµάδα !Π- 
ποτών (πολλούς στο πιυ]ήρἰαγαι, ένα στο 
εἰποίς) χειρίζεσαι και εσύ. Υπάρχουν οκτώ 
φυλές και έξι συντεχνίες, από τις οποίες 
µπορείς να διαλέξεις. Προσωπικά, προτ- 
µησα ένα Ηυπιαπ ΚπίςΗ! και για τις δύο 
περιπέτειές µου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του είναι απλά, χωρίς κάτι 
Ιδιαίτερο, αλλά τα κρίνω εξαιρετικά για 


πιυ]Ηρίαγει 9απιθ. Η μουσική του είναι 
αρκετά καλή, ενώ αἴσθηση προξενούν τα 
εφέ, τα οποία συνοδεύουν διάφορες 
πλευρές της δράσης. 

Η εισαγωγική οθόνη στο Υ5εηβίυς δεί- 
Χνει ένα κάστρο, ένα πανδοχείο και δύο 
εισόδους στο ηφαίστειο. Το κάστρο είναι 
το Ουϊ]ά Ηα[, εκεί όπου ανανεώνεις το 
χαρακτήρα σου, αγοράζεις ή πουλάς α- 
ντικείµενα κ.λπ. 

Το πανδοχείο λειτουργεί µόνο στην 
ΟΝ-ΙΙΝΕ σύνδεση, µια και εδώ διαλέγεις 
συμπαίκτες. Από την πάνω είσοδο του 
γοἰεαπο μπαίνεις στην αρχή του παιχνιδι- 
ού. Η κάτω ισχύει, αν έχεις προχωρήσει 
και ξαφνικά τηλεμεταφερθείς πίσω στο 
Ουϊ]ὰ Ηαί! ή Θελήσεις να κάνεις ΟυΙΤ (α- 
φού όµως πρώτα κάνεις 9ΑΥΕ). Μπαίνο- 
ντας από την κάτω είσοδο του ηφαιστεί- 


ου, αυτόματα ξεκινάς από το σηµείο όπου 
είχες σταματήσει πριν. 

Στο Τν/ήπίοη, η εισαγωγική οθόνη είναι 
κάπως διαφορετική. Το κάστρο αριστερά 
εἶναι το Ου!]α Ηαί]. Το πανδοχείο είναι πά- 
λι µόνο για ΟΝ-ΙΗΝΕ. 

Το παλάτι σε ξεκινά από την αρχή του 
παιχνιδιού, ενώ η νεκροκεφαλή σε µετα- 
φέρει στο σηµείο όπου ήσουν προτού κά- 
γεις Ι6ἱθροή ή από εκεί όπου έχεις κάνει 
ΟΩυΙΤ. Αμα σκοτωθείς, ξαναρχίζεις πάντο- 
τε από την αρχή. 

Το παιχνίδι δεν έχει φυσικά 9ΑΥΕ» ὁ- 
πως αυτά που έχουµε συνηδίσει. Απλώς, 
κάνει ένα ιδιόμορφο “ΦΑΝΕ”, το οποίο 
λειτουργεί για να σε ξαναφέρει στη Θέση 
αυτή, προτού κάνεις ΟὐΙΤ στο παιχνίδι για 
οποιοδήποτε λόγο. Κάνοντας κλικ στο 
πορτρέτο του ήρωα, σε µια από τις 4 πά- 


ΙΑΚΕ ΡΕΞΡΑΙΑ 
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ΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ σΑΜΕ. 


Οἱ ΑΝΤΙΠΑΛΟΙ 


νω Θέσεις βλέπεις τα γενικά χαρακτηρι- 
στικά της φυλής σου, ενώ µετά, κάνοντας 
κλικ στο 5ΤΑ15, Βλέπεις όλα τα επιµέ- 
ρους χαρακτηριστικά σου. 

Κάνοντας κλικ στο χάρτη (αυτόν που εἰ- 
γαι πιο αριστερά από κάτω), εμφανίζεται 
το ΑΙΙΤΟΜΑΡ, το οποίο είναι εξαιρετικά 
Βοηδθητικό. Καταγράφει σχεδόν τα πάντα 
σε χάρτες ]όχ]ό. 

Παρ΄ όλα αυτά, 8α χρειαστεί να φτιάξε- 
τε μόνοι σας ορισμένους χάρτες, µια και 
υπάρχουν µερικά µέρη, όπου το Αυ/οπιαρ 
δεν λειτουργεί (για λόγους ποικιλίας και 


30 Ρς οαπιςς 


μυστηρίου). Το Βιθλίο στην κάτω σειρά 
δείχνει τα ορεῖῖ», τα οποία ξέρεις και µπο- 
ρείς να κάνεις, ενώ το ραβδί δείχνει τα 
διάφορα χαρακτηριστικά σου, τα οποία |- 
σχύουν µόνο για τις µάχες. 

Ο χειρισμός είναι πολύ εύκολος. Καλό 
εἶναι να μάθετε να κινείστε µέσω των 
αιΓονή Κίνησης, που υπάρχουν στο χάρτη. 
Είναι η καλύτερη λύση. 

Το καλάδι των αχρήστων είναι για να 
πετάς κάποιο αντικείµενο. Στη µάχη, το 
δεξί πάνελ αλλάζει και εµφανίζεσαι εσύ 
και οι εχθροί σου, ενώ το πιαρ ἶςοη αλλά- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Απαιτεί µίνιµουμµ 386 στα 16 
ΜΗΣ. 


Θέλει οπωσδήποτε σκληρό 
δίσκο, στον οποίο το Υφευρίως 

καταλαμθάνει 9.1 ΜΒ, ενώ το 
Τνήηίοη 4.6 ΜΒ. 


Και τα δύο προγράµµατα 

συνολικά εἶναι σε 98 δισκέτες 
των 1.44 και τα εισόγειη 
ΡιΟΤΙΝΕ ΕΠΕ. 


ζει σε ΕΙΟΗΤ Ιεοπ. Κάνεις πρώτα κλικ σε 
αυτό Και µετά σε έναν εχθρό σου, αν τον 
κτυπάς µε όπλο, ή κάνεις κλικ στο βιβλίο, 
διαλέγεις ένα 5ρε/ἱ και το κάνεις κλικ πά- 
γω του, αν θέλεις να του κάνεις ένα µαγι- 
κό. 

Κάνοντας ένα αμυντικό ή Βεραπευτικό 
5ρε/ἱ στον εαυτό σου, χάνεις τη σειρά σου 
για µια επίθεση. Προσέξτε το αυτό. Τέλος, 
σημειώστε το εξής: Όταν φτιάχνεις ένα 
χαρακτήρα ή του ανεβάζεις κάποιο σΚί]| ή 
5ρε|ἱ στο Ου]]ά, αφού έχεις κερδίσει Ιεναί 
πατώντας στο ΚΙ ή στο 5ρεἰἱ το δεξί πλή- 
κτρο τουἵπουςθ, σου εξηγεί τι κάνει το 
οΚΙΙ| ή το «ρεἰἱ αυτό. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ 

Το Ὑπεγοίυς και το Τν/ήπίοη είναι τα πιο 
εδιστικά παιχνίδια, που έχω δει ὡς τώρα 
στη ζωή µου. Άμα τα αρχίσεις, έχασες. 
Δεν σταματάς µε τίποτα. Στον εθισμό και 
στο ρἰαγαβί]ῃγ παίρνουν σχεδόν άριστα. 
Η δράση τους είναι εξαιρετικά πλούσια 
και ὃα χρειαστείτε αρκετές εβδομάδες 
για να τα τελειώσετε. 

Αρχικά, ξεκίνησα µε το Υ5θηθίυς, το ο- 
ποίο είναι το πιο µεγάλο και το πιο δύσκο- 
λο. Όμως, αγνοώντας µια προειδοποίηση 
σε ένα γρίφο, έχασα 7 πόντους δύναµη 
και έτσι, αν και εἶχα φτάσει στο ενα 2] 
τον ήρωα, έπρεπε να το ξαναρχίσω απὀ 


[ξοιε ΡΙΑΥΙΝΟ ΟΑΜΕ. 


Ι3: ΠορβίΕςς ΗΔΙΗμΔΗΞ 
ον 


την αρχή, µια Και αρκετοί γρίφοι απαιτούν 
τη δύναμη αυτή. (Θέλω λιγότερο χρόνο 
για να ξαναφτάσω στο σηµείο αυτό, παρά 
γα συνεχίσω προσπαθώντας να ξανακερ- 
δίσω τους χαµένους πόντους.) Ετσι, άρχι- 
σα το ΤΥΜΙΝΙΟΝ. 

Το τελευταίο το συνιστώ σε όλους. Εἰ- 
ναι πολύ καλύτερο και πιο προσεγµένο 
από το Υ5εηθίυς, µια και είναι το δεύτερο 
της σειράς. Η δράση του εἶναι πολύ πιο ο- 
µαλή µε σχετικά εύκολους γρίφους. 

Πρέπει να περάσεις µια σειρά από 
Ιθ5ἱ5, µέχρι να σε δεχτεί ως (Παπιρίοη. 
Και µετά, πρέπει να Βρεις τα τέσσερα 
τµήµατα ενός χάρτη, για να μπορέσεις να 
µπεις στο κυρίως παιχνίδι στην περιοχή 
των Ώγα[κατίαη». 


Ἆ οι νι πα 
Υ0υ μΙΠ ΤΗΕ ΕΗΤΤΙ ΕΙ! 
Υου Εουπᾶ 150 αοἰά ρίθεξξ ἃπά θγπβά 
1566 θήρθγίεηςε ροίηῖς! 
Υου ἄίξζουει ἃ Πἰάάεη ἄοου, 
Ίγου ς8π ΠθᾶΓ Τπε γυςβίπα ιμ8ῖθΓς ΡΕ 
9/6 ΓβξραἱΓ. 
Του σᾱπ Πεᾶγ Τπε ευὐξῃίπς ιµ8βῖθγς ΟΕ 
Ι3ς6 ΠεξρΔἱΓ. 


5: Γ3Γ1ο9ΓΔΡΠΗ ΞΠΟΡ 


ΧΑΡΤΕΣ ΤΟΥ ΤΗΝΙΟΝ 


15: ΠΓ8υβι3Γά 


Ψάχνοντας για τους 4 χάρτες, πέφτετε 
στα μαύρα ρί!ῖ5, ακόµα και αν σκοτώνε- 
στε. Δύο από αυτά, όµως, Όα σας οδηγή- 
σουν σε δύο σημαντικές τοποθεσίες. Στη 
µια από αυτές, µετά από λίγο 8α Βρείτε 
και ένα τµήµα του χάρτη. 

Τώρα πια, µετά απὀ 104 ώρες παιχνιδι- 
οὐ [1!}, είμαι στους Ὀνα[κατίαῃς, έχω φτά- 
σει στο 33 επίπεδο χαρακτήρα και συνε- 
χίζω ακάδθεκτος. Όλα τα άλλα παιχνίδια 
απλώς τα έχω παρατήσει. 

Ενα αμερικανικό περιοδικό για αἀνθ- 
ηίυγες έγραψε: “Αν κάποιο πρόγραµµα α- 
ξίζει µέχρι και την τελευταία δεκάρα που 
θα ξοδέψετε, αυτό είναι το Υ5ΕΚΒΙΟ 5.” 


ι6: ρυββξ Πηυβῦς1 
δω 


κ ο οι ᾳ ενός, 
Υ0υ μΤΠ ΤΗΕ ΒΗΤΙΙΕ! 
Υου Ρουπά Ἠ58 φοἱά ρίεςες ἃπά θ3/πθά 


898 εὔρεγίεηςε ροίηῖς! 
Υου ἄϊξεουεγ ἃ ΠΙάάεηι 
Ίγου «8η ΠεᾶΓ ΤΠε γυξῃίπα ιμᾶῖθγς ϱΕ 
1.86 Γεξραἱς. 
Υου (8η Π88γ ΤΠε γυξςβίηα μᾶῖθγς ΟΕ 
ι9ίς Γεξραίς. 


5: τς Επείᾶυ8 
μα δη 
ϱι 10) 


Το καλύτερο πακέτο, στη θάση κόστους/ 
απόδοσης, που έχω δει τα τελευταία χρόνια. Θα 
το παίζετε επί µήνες, µια και είναι εκπληκτικά 

εθιστικὀ. Έτσι και το αρχίσεις, δεν σταματάς µε 


τίποτα! Εκπληκτικὀ πρόγραµµα! 
“ΤΡΑΦΙΚΑ ΜΗ 
Ιω 

ο ] [ο 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


2ο 


ἄοογ. 
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ΑΡΝνΕΝΤΟΕΓΕ 


ΤΑΞΙΔΙ 


ΣΊ1ο ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


πορεί το όνοµα του Οαἱθ» σε µας να 

µη λέει τίποτα, αλλά στην Αμερική σ- 

ποτελεί κάτι σαν ζωντανό μύθο. Σα- 

ῥράντα δύο ολόκληρα χρόνια στην α- 
στυνοµική διεύθυνση του Λος Αντζελες {ἱΑΡΓ) δεν εἷ- 
ναι και λίγο. Η απόφαση της οίθιτα να συνεργαστεί 
μαζ του ξεσήκωσε πραγµατικό σόλο, µια και ο Οαἱθ5 
στο τέλος της καριέρας του απέκτησε αρκετά αρνηή- 
κή φήμη, λόγω του αναίτιου τραυματισμού από τους 
αστυνομικούς της ΙΑΡΏ του νέγρου Κοάπεγ Κίπο. Η 
υπόθεση αυτή απέκτησε µεγάλη δημοσιότητα, µια καὶ 
το βίντεο του “πρωτοφανούς” ξυλοδαρμού έκανε το 
γύρο του κόσμου. Παρ’ όλα αυτά, η »ίθιτα επέµενε 
στη συνεργασία µαζί του και το µέλλον Όα δείξει αν 
είχε δίκιο ή όχι. 


Είσαι ο {ομη (α{θγ, ντετέκτιβ του εγκληµατολογ- 
κού, Και αναλαμβάνεις µια πολύ “βρόμικη” υπόθεση. 
Ο καλύτερος φίλος και συνεργάτης σου στην αστυνο- 
µία βρίσκεται νεκρός, Τα στοιχεία που έχεις είναι ελά- 
χιστα Και δείχνουν προς µία κατεύθυνση, αυτή των 
συμμοριών του δρόµου. Προτού προλάβεις, όµως, να 
πάρεις ανάσα, ένας άλλος αστυνομικός βρίσκεται νε- 


Εξω από το σπίτι της Καήμειτίπο Ηἰεκπιαη, 


32 Ρς (αππιος 


«του Αντρέα Ἰσουρινάκη 


κρός. Η υπόθεση αυτόματα παίρνει νέες διαστάσεις. 
Ο δήμαρχος και τα μαζικά µέσα ενημέρωσης δηµι- 
ουργούν µια ασφυκτική ατμόσφαιρα. Απαιτούν λύση 
εδώ Και τώρα, καθώς τα πτώματα αρχίζουν να 
συσσωρεύονται µε ανησυχητικούς ρυθμούς. Κάτι το 
πραγματικά άρρωστο συμβαίνει εδώ, µια και όλα τα 
πτώματα φέρουν σηµάδια αποτρόπαιων βασαγιστη- 
ρίων. Τα στοιχεία Και οἱ μάρτυρες μιλούν για µια πανέ- 
µορφη γυναίκα, ντυμένη στα κόκκινα, η οποία φαίνε- 
ται να έχει άµεση σχέση µε την υπόθεση. Ποιος/α εἷ- 
ναι ο/η δολοφόνος και γιατί; Αυτό το ερώτηµα πρέπει 
να το απαντήσετε μόνοι σας, Εγώ φυσικά δεν µπορώ 
να σας αποκαλύψω τι πραγματικά συμβαίνει στην |- 
στορία αυτή, που φαίνεται να προσπαθεί µε αγχώδη 
τρόπο να τα “βάλει” όλα µέσα: συμμορίες δρόμων, 
γεοναζί, ράπερς, ψυχοπαθείς δολοφόνους και άλλα 
πολλά, Η προσωπική µου γνώµη εἶναι ότι, ενώ η περι- 
πέτεια ξεκινά µε άφθονο μυστήριο και αφήνει την αἵ- 
σΒηση ότι το πραγματικά εκρηκτικό κρύβεται πίσω 
από τους φόνους, προς το τέλος τα πράγματα γίνο- 
νται πάρα πολύ φτωχά και δίνεται ένα πολύ συµθατι- 
κό κατά τη γνώµη µου φινάλε. Ενα φινάλε που θεωρώ 
σίγουρο ότι Όα αφήσει στους περισσότερους χρήστες 
την αἴσθηση του µετέωρου, του ανολοκλήρωτου. 


Ανταπαντώντας στους πυροβολισμούς των κακοποιών. 


Αὐνεντυκ[- 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


Το ΡΟ4 είναι το πρώτο αἀνεπίυΓθ της οἰθιτα µε 
αἰοίἠζθα εικόνες και πραγματικούς ηθοποιούς στους 
ρόλους των διάφορων χαρακτήρων. Στον τοµέα αυτό 
έχει γίνει φοβερή δουλειά. Οι χώροι αποκτούν τον α- ΤΥΠΟΣ 
παραίτητο ρεαλισμό Και, έτσι, η αἴσθηση του παιχνι- 
διού ανεβαίνει κατακόρυφα. Μολονότι θεωρώ ότι το 
ΚΕΤΗΝΝ ΤΟ ΖΟΚΚ είναι πολύ καλύτερο στον τοµέα 
των αἰρίίζεὰά γραφικών, εδώ η ρεαλιστική φωτογρά- 
φηση των χώρων παίρνει άλλη διάσταση, µια Και α- 
ναδεικνύει πολύ έντονα την “αρρώστια” διάφορων 
χώρων. Στο παιχνίδι δεν υπάρχει 5ρθθε/, ενώ και η 
µουσική του δεν εἶναι εξαιρετική. Σεχωρίζουν όµως 
τα ηχητικά εφέ, τα οποία είναι πραγματικά εξαίσια. 
Στο χειρισμό έχουν γίνει ορισμένες αλλαγές, σε µια 
προσπάθεια της ε- 
ταιρίας να δώσει την [ 
αἴσθηση του καινού- 
ριου. Η µπάρα µε τα 
ἴοοης έχει µεταφερ- 
δεί στο κάτω µέρος 
της οθόνης, έχεις δε 
τη δυνατότητα να 
φαίνεται μόνιμα, κά- 
νοντας κλικ σε ένα ᾖ 
πράσινο κουμπί στη 
δεξιά άκρη της µπά- 
ρας αυτής. Τα ἵσοης 
έχουν παραμείνει τα 
ἴδια. Από τα αριστερά προς τα δεξιά, όπως κοιτάς το 
μόνιτορ, εἶναι τα: ΝΑΙΚ, ΙΟΟΚ/ΕΧΑΜΙΝΕ, 
ΗΑΝΡ/ΑΕΤΙΟΝ, ΤΑἰΚ, ΙΤΕΜ ΕΦΟΜ ΙΝΝΕΝΤΟΝΥ (έ- 
τοιµο για δράση], ΙΝΥΕΝΤΟΕΥ ΜΑΡ, «ΟΝΤΚΟΙ 
ΡΑΝΕΙ και τα δύο Ὀυήοης, στα οποία κάνοντας κλικ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


Στο πὶο! εἰυῦ της Βαιρίθ. 


Εξω από το σπίτι του ράπερ Υο Μοπογ. 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


εµφανίζεις μόνιμα ή όχι την µπάρα µε τα ἶσοῃ». Το 
ΜΑΡ εἶναι καινούριο ἴσοη Και µέσω αυτού γίνεται η 
Κίνηση της περιπέτειας µε έναν τρόπο που Πρωτοκα- 
Βιέρωσαν τα Μαπμυπίοι». Κάνοντας κλικ, εµφανίζε- 
ται ένας χάρτης του Λος Αντζελες, στον οποίο κάθε 
γέα διεύθυνση που µαδθαίνεις/ανοίγεις ὃα εµφανίζε- 
ται στο χάρτη µε µια κόκκινη κουκκίδα. Πηγαίνοντας 
τον κέρσορα πάνω σε µια τέτοια κουκκίδα, εµφανίζε- 
ται το όνοµα της τοποθεσίας, ενώ κάνοντας κλικ σε 
αυτές µεταφέρεσαι στην αντίστοιχη τοποθεσία, Είναι 
πολύ καλό, λειτουργικό και έτσι ξεμπερδεύεις και µε 
τα προθλήµατα οδήγησης των προηγούμενων της 
σειράς. 

Στο 6ΟΝΤΕΟΙ ΡΑΝΕΙ, τα 5ρθεά, Υοἱυπιθ και 
Γεἱαῖι ρυθμίζονται µε έναν καινούριο και πιο λει- 
τουργικό τρόπο, Εδώ, υπάρχουν όµως δύο αρνητικά 
σηµεία. Πρώτον, στο σκορ που φαίνεται εδώ στο 
(οπΙτοἱ Ραπεί, δεν Βλέπουμε ποιο εἶναι το µάξιμουμ 
σκορ. ἔτσι, δεν ξέρεις πόσους πόντους έχεις χάσει 
και γιαή να ψάξεις. Αδικαιολόγητη έλλειψη. Εγώ λίγο 
πριν απὀ την τελική συνάντηση µε το/τη δολοφόνο 
είχα 400 πόντους και δεν ήξερα ούτε πόσους δίνει η 
τελική δράση [µια και το πρόγραµµα δεν σε αφήνει 
γα ξαναδείς το σκορ σου], ούτε πόσο εἶναι το µάξι- 
µουμ σκορ. Δεύτερον, το Κθ5Ιο(θ αργεί σε υπερθολι- 
κά  εκνευριστικό 
βαθμό. Από το µέ- 
σον της περιπέτειας 
δε και µετά, κα: 
Βυστερεί και ] 5-30 
δευτερόλεπτα, χω- 


Ἱ)ὸ Σταµατώντας την 
φιλενάδα του 
Ροηπίς ἸΜαἰκου, 


Στο ἵπιρουπά ἰοἱ, ψάχνοντας για στοιχεία στο αστυνομικό αμάξι, 
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Στον ιατροδικαστή. Αυτό λέγεται “αυτοψία” στη γραμματέα του. 


ρίς να δουλεύει καθόλου ο σκληρός και νομί- 
ζεις ότι ο υπολογιστής σου έχει κολλήσει. Πο- 
λύ αρνητικό γεγονός. 


Η ατμόσφαιρά του, κυρίως λόγω των 
αἰφί[ίχεὰ εικόνων Και των ηθοποιών αλλά και 
της πραγματικά εκρηκτικής εκκίνησης της πε- 
ριπέτειας, είναι πάρα πολύ καλή. Η δράση του 
στηρίζεται, σε µεγάλο βαθµό, στη συλλογή 
πληροφοριών Και στη σωστή αξιοποίησή τους. 
Δυστυχώς, όµως, ορισμένες πτυχές της δρά- 
σης είναι τελείως “ξεκρέμαστες” και ὃα προ- 


Βληματίσουν πάρα πολύ το χρήστη, µια και 
δεν εξηγούνται πουθενά. Και όχι µόνον αυτό, 
αλλά και σε συνδυασμό µε το γεγονός ότι µε- 
ρικές από αυτές οδηγούν σε συνεχή Θάνατο 
σου γίνεται πολύ-πολύ ενοχλητικό. Επιπλέον, 
ορισμένοι γρίφοι δεν έχουν ίχνος αντικειµενι- 
κότητας, δείχνοντας ότι η ὑπαρξή τους έχει γ- 
γει κατανοητή µόνο από τους δημιουργούς 
τους! Ετσι, τη δεύτερη µέρα [από τις πέντε που 
διαρκεί συνολικά η περιπέτεια], στη βραδινή 
σου επίσκεψη στο ου!Ἡ (απίτα[, θα πέσεις 
στο µέσο µιας ενέδρας. Οι πυροβολισµοί ὃα 
αρχίσουν και ο χρόνος αντίδρασής σου εἶναι 


κά 
ν 


Ρ Ἡ 


Στη σκηνή του πρώτου εγκλήματος. 


84 Ρς οαπιος 


Η απονοµή στο φινάλε, 


Στο ΟµΗ1Ηι Ρατίς, 


Στο γραφείο της [υθ]ία Ραιίκου. 


µηδενικός. Κάνε αµέσως κλικ το ΥΝΜΑἰΙΚ κέρ- 
σορα στο δρόµο, στο ύψος της πετούγιας του 
αμαξιού. Σκύθεις. Κάνε δύο θήµατα δεξιά, φό- 
ρεσε το αλεξίσφαιρο γιλέκο, άνοιξε το πορτ- 
µπαγκάζ, πάρε την καραμπίνα και άρχισε να 
πυροβολείς. Πώς; Κάνε κλικ την καραμπίνα σε 
ένα στόχο και αµέσως ξανακάνε κλικ. Ετσι 
πυροβολείς. Πώς όµως ξανασκοπεύεις κάπου 
αλλού; Πάτα το δεξί πλήκτρο του πιου»θ, ώστε 
να εμφανιστεί πάλι η καραμπίνα και σημάδεψε 
ξανά µε τον ίδιο τρόπο. Στην Ακαδημία, στη 
σκοποβολή, ρίχνε σε κάθε στόχο όσο περισ- 
σότερες σφαίρες µπορείς, 


Εξω από το 34 ΕΥΕ ΤΗΕΑΤΕΑ. 


΄ 


Αὐνεντυε[- 


Όλο το σώµα είναι στόχος Και όχι µόνο το 
κεφάλι]! Αριστα είναι το 400 στις Βολές, Μη 
λογικοί γρίφοι; Στο τέλος του παιχνιδιού, Βρί- 
σκεις ένα σχοινί. Στο πάρκο κάνεις κλικ το 
σχοινί στο σκύλο. (Γιατί άραγε;) Αυτό ως διά 
μαγείας σε τραβά και σε οδηγεί σε ένα αδιέ- 
ξοδο! Και όχι µόνο αυτό. Κάποιος σου σπάει 
τον καθρέφτη του αμαξιού σου. ἔχεις και κόλ- 
λα, ἁρα τ' πιο φυσιολογικό από το να προσπα- 
Θήσεις να κολλήσεις το σπασμένο καθρέφτη; 
Αμ, δεΙ!! Παΐρνοντας µια µπαγκέτα για ντραμς 
στο τέλος, µε την κόλλα Και τον καθρέφτη 
φτιάχνεις ένα “περισκόπιο”, ώστε να δεις πίσω 
από µια πόρτα, αν το “έδαφος” είναι ελεύθε- 
ρο. Ελεος, παιδιά!!! 


Σεκινώντας, μίλησε σε όλους, αστυνομικούς 
και µη, Οἱ οποίοι βρίσκονται στο χώρο του ε- 
γκλήµατος. Στους αστυνομικούς Μαἰσοίπι, 
ΥΜοοαρυηγ και στους δύο πολίτες, τους οποί- 
ους φυσικά ρωτάς για όλα. Ο ΥΜοοάρυη σού 
δίνει και τη γραπτή αναφορά του. Για παραπά- 
γω πόντους, στους δύο πολίτες δείξε πρώτα το 
σήµα σου και, µετά τη συνομιλία σας, κάνε 
κλικ σε αυτούς το σηµειωματάριό σου. Από το 
ἱηνεπίοηγ σου, πάρε τα κλειδιά και κάνε κλικ 


Καΐγοντας το δολοφόνο!!! 


Απαιτεί µίνιµουμ 3686, αλλά 
συνιστάται 486! 


: φ Απαιτεί οπωσδήποτε σκληρό 
ες δίσκο, στον οποίο καταλαμθά- 
' γει 22.5 ΜΒ µαζί µε τα Θανος. 
ποστηρίζει ο στ Δδ ΥΟΑ 
ὄλαι ο στ Δδ 320χ200. 


Το πακέτο που είδαµε περι- 
είχε 12 δισκέτες των 1.44 και 
το εισάγει η ΡΙο8ΐπο ΕΠΕ. 


στο πορτ-µπαγκάζ του αμαξιού σου. Κάνε 
ΙΟΟΚ στο κουτί και πάρ’ το [ποπιίείαθ ΚΙ. 
Κάνε κλικ τον κέρσορα στο άκρο της οθόνης, 
για να ξαναγυρίσεις στην κανονική οθόνη. Κά- 
γε ΙΟΟΚ στο πτώμα. Στην κοντινή εικόνα του 
πτώματος, κάνε Κλικ σε αυτό και στο τσιγάρο 
που εἶναι δίπλα στη µασχάλη του. Από το 
ἰηνεπίοηγ σου πάρε το σηµειωματάριό σου και 
Κάνε το κλικ στο πτώμα Και στο τσιγάρο. Στο 
ἰπνθηίοηγ σου κάνε κλικ τον Αε!ίοη κέρσορα 
στο Ποπιϊσίαθ ΚΙὶ και πάρε απὀ αυτό την κιµω- 
λία [εαἰΚκ). Κάνε την κλικ στο τσιγάρο και στο 
πτώμα. Κάγε κλικ το σηµειωματάριό σου στο 
σύνθημα, στον αριστερό τοίχο όπως κοιτάς. 
Μίλησε στον ιατροδικαστή [5απῃ], ο οποίος εἷ- 
ναι ακριθώς δεξιά από το πτώμα. Κάνε κλικ το 
ΙΟΟΚ και τον ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα στο σκουπι- 
δοτενεκέ πάνω αριστερά. Βλέπεις ένα ακόµη 
πτώμα! Κάνε κλικ το ΙΟΟΚ κέρσορα σε αυτό 
και κάνε επίσης κλικ 
πάνω του το σηµειώμα- 
τάριό σου] Σαναμίλησε 
στον ιατροδικαστή 
»απῃ. Αφού τελειώσεις 
µε όλα αυτά, κάνε κλικ 
τον ΤΑΙΚ κέρσορα 
στην αστυνοµικίνα 9υ]θ 
(Ἠθ5/θγ, στα αριστερά 
του πτώματος, δύο φο- 
ρές. Φωτογραφίζει όλα 
τα “στοιχεία”. Ερχονται 
τα ασθενοφόρα και η 
πρώτη σου µέρα τελει- 


Ο χάρτης του παιχνιδιού. 


ώνει εδώ. Η επόμενη µέρα (Μοπααγ) ξεκινά, 
ενώ ενηµερώνεσαι από τον επικεφαλής σου, 
τον Ώοπαἱά βἰοεΚ. Κάνε κλικ τον Αεϊίοη κέρ- 
σορα στην πόρτα πίσω σου. Εξω, κάνε κλικ 
τον ΤΑΙΚ κέρσορα στον αστυνομικό ἨΗα[ 
Βο!!οπι». Ρώτησέ τον για όλα. Κάνε κλικ το 
ΙΟΟΚ ή τον ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα στο γραφείο 
µπροστά σου. Στην Κοντινή εικόνα Κάνε πρώτα 
κλικ το ΙΟΟΚ και µετά τον ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα 
στο σημείωμα (πἹεπιο) στα αριστερά του γρα- 
φείου σου. Ανοιξε το αριστερό σου συρτάρι 
και πάρε απὀ αυτό τη φωτογραφία. Κλείσε το 
συρτάρι. Ανοιξε το δεξί συρτάρι. Πάρε το 
9,14 [ουπι και κλείσε το συρτάρι. Τώρα, στο 
ἱηνεπίοηγ σου Κάνε ΙΟΟΚ στο ππεπιο. Πρέπει 
να εξασκηθείς στη σκοποβολή πριν από την 
Τετάρτη. Κάνε κλικ το σηµειωματάριό σου στο 
3.14 [οππ. Κάνε ΙΟΟΚ στη φωτογραφία. Κα- 
τέγραψε το “ΟΙΝΝΕΚ”. 
Η συνέχεια στην οθόνη σας... 


Σίγουρα διαφορετικό από τα άλλα της σειράς, 
είναι το πρώτο της ΦίΘΥΤ4 όλο µε ἀῑαίεῆσοά 


εικόνες. Το σενάριο ξεκινά εκρηκτικό, αλλά η 


τελική λύση είναι μάλλον μέτρια. 
ΠΒΩ 
. 


εωπωα 
.ΒΩΙ. 
ο ΜΠ/ | 


0ο 
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ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΟΤΡΑΤΕΟΥ 
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αιχνίδια όπως το Ρἰταϊθς! έχουν 

προσπαθήσει πολλές εταιρίες να 

κατασκευάσουν. Άλλες φορές 

στέφθηκαν µε επιτυχία και άλλες 
µε αποτυχία. Το πρόθληµα µε το Ρἰταίθς! ήταν 
ότι από ένα σηµείο και µετά γινόταν βαρετό, κα- 
δώς μόλις βρίσκατε την οικογένειά σας, το παι- 
χνίδι ουσιαστικά είχε τελειώσει. Ηταν καθαρά 
ένα παιχνίδι ναυτικής στρατηγικής. 

Το επιτυχημένο αυτό σενάριο χρησιμοποίησε 
η Αδεοη Φοῄνα(θ Και το επέκτεινε, παράγοντας 
έτσι ένα παιχνίδι στρατηγικής, µε έντονο το 
ναυτικό στοιχείο αλλά και µε νέες επιλογές και 
καταστάσεις. Σας παρουσιάζουμε το Ρα[είαηπ! 
Παρουσίαση δεν έχει καθόλου. Δεν πειράζει ὁ- 
µως και τόσο, γιατί πλαισιώνεστε απὀ δαυµάσια 
ευρωπαϊκή µουσική του 180 (η εποχή, κατά την 
οποία διαδραματίζεται το παιχνίδι]. 

Κατόπιν, εισάγεστε στις αρχικές επιλογές, οι 
οποίες είναι οι γνωστές [οας, οἱαη, Ριας!ίσθ. Με 
την πρώτη φορτώνετε ένα παλιό σας παιχνίδι, µε 
τη δεύτερη ξεκινάτε ένα καινούριο παιχνίδι και 


Το επιτυχημένο 
σενάριο του Ρίγαῄες! 
χρησιμοποίησε η 
Ασεοη Φοῄνναγε και 
το επέκτεινε, 
παράγοντας έτσι 
ένα παιχνίδι 
στρατηγικής, µε. 
έντονο το ναυτικό 
στοιχείο αλλά και µε 
νέες επιλογές και 
καταστάσεις. Σας 
παρουσιάζουµε το 
Ραγίοίαπ/ 


« του Δημήτρη Ζούλια 


ΤΗΕ ΡΑΠΗΙΟΑΝ 


µε την τρίτη κάνετε εξάσκηση στον... ΠολΙτικο-οι- 
κονοµικό πόλεμο µε κάποια αθαντάζ, όπως κα- 
τατονικούς αντιπάλους! Εμείς, φυσικά, επιλέ- 
γουµε τη 5ἱαή. Ερωτάστε για το όνοµα και το ε- 
πώνυμό σας. Υστερα, επιλέγετε ΄εοα! οἱ αππῃς’. 

Αυτό είναι το οικόσημο της οικογένειάς σας. 
Υπάρχουν 4, απὀ τα οποία επιλέγουν οι άλλοι 
παίκτες του παιχνιδιού. Μάλιστα! Μπορείτε να 
χαρείτε αυτό το παιχνίδι µε άλλους 3 φίλους 
σας, που παίζουν µε σειρές. 

Φυσικά, µπορείτε να επιλέξετε να παίξετε µε 
3 εχθρούς, τους οποίους ελέγχει ο υπολογιστής. 
Απλούστατα, όταν σας ζητηδεί το δικό τους ὁ- 
γοµα, πατάτε απλώς «επί». Μετά, επιλέγετε 
κάποιο από τα 8 λιμάνια από τα οποία ξεκινά η 
καριέρα σας ως πλοιάρχου, πρώτα ενός µονο- 
κάταρτου φορτηγού και ύστερα ενός πολιτι- 
κού... 

Το πρώτο πράγµα που Βλέπετε είναι ένας πά- 
πυρος, ο οποίος κάνει εΓγο]!πα απὀ κάτω προς 
τα πάνω. Αυτός ο πάπυρος λέει... τις ειδήσεις! 
Τα σημαντικότερα γεγονότα του παιχνιδιού, κα- 


Βαπήζοντας το πλοίο σας. 


36 ΡΟ (απιος 


Τα ναυπηγεία. 


ΟΤΡΑΤΕΟΥ 
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Θώς και πληροφορίες για τις δραστηριότητες 
των αντιπάλων σας, εμφανίζονται στον πάπυρο. 
Μετά από τις ειδήσεις, µπαίνετε στο κυρίως παι- 
χνίδι. Υπάρχουν τρεις Βασικές οθόνες. Εσείς 
βρίσκεστε στην πρώτη. Εκεί Βαπτίζετε το πλοίο 
σας. Όταν τελειώσει αυτό, µπορείτε να κάνετε 
τα εξής: Αν κάνετε κλικ σε ένα πλοίο που το 
σέρνουν προς το λιμάνι, ὃα Βρεθείτε στα 
ναυπηγεία, όπου µπορείτε να επισκευάσετε τα 
πλοία σας. Στην περιοχή δίπλα ακριθώς στα 
ναυπηγεία υπάρχει η αγορά, όπου µπορείτε να 
αγοράσετε µόνο ένα πλοίο. Αναφέροµαι σε ΄’πε- 
ριοχές”, καθώς δεν υπάρχουν εικονίδια στο παι- 
χνίδι. Απλώς, κάνετε κλικ σε ορισμένες περιοχές 
της οθόνης. 

Δεξιά στην οθόνη, ένα γκρι κτίριο είναι το 
«Πἱρ αΠππουηγ, απὀ όπου µπορείτε να εξοπλίσετε 
το Πλοίο σας µε καταπέλτες, κανόνια κ.λπ. Αν 
πατήσετε το δεξί κουμπί του ππουσθ, ὃα βρεθεί- 
τε στη δεύτερη Βασική οθόνη. Εδώ, από αριστε- 
ρά προς τα δεξιά µπορείτε να µπείτε στο 5αἰοί 
απππουηγ, όπου µπορείτε να αγοράσετε όπλα για 
το πλήρωμα τῶν πλοίων σας. 

Πιο δίπλα, είναι η ταθέρνα, όπου µπορείτε να 
µισθώσετε πλήρωμα για τα πλοία σας ή... Και για 
“άλλες” δουλειές (στο µέλλον], όπως δολοφο- 
γίες. Επίσης, µπορείτε να πουλήσετε το πλοίο 
σας, αλλά σε πολύ χαμηλή τιµή. Δίπλα στην τα- 
Βέρνα, Βρίσκεται το γραφείο σας. 

Εδώ, µπορείτε να σώσετε το παιχνίδι επιλέγο- 
ντας την πένα. Επιλέγοντας το μικρό τετράδιο, 
Βλέπετε την κατάσταση κάδε πλοίου σας [πλή- 
ρωμα, φορτίο, λιμάνι, χρήματα]. Με το µεγάλο τε- 


Εταιρία 
ΑΞΓΟΝ 5ΟΕΠΛΙΑΚΕ 
Υπολογιστές 
ΙΒΜ ΚΑΙ ΣΥΜΒΑΤΙΟΙ 
Τύπος 
5/αΊεΦΥ 


Η κεντρική πλατεία της πόλης. 
Κέντρο κουτσομπολιού! 


Το λιμάνι σας. 


τράδιο κάνετε τις αγορές και τις πωλήσεις σας. 
Με το χαρτάκι που είναι κολλημένο δίπλα στο 
χάρτη, Βλέπετε τα χρέη σας, καθώς και άλλου εί- 
δους οφειλές. Με το πάτηµα του δεξιού πλή- 
κτρου του πιουςθ, επιστρέφετε στη δεύτερη οδό- 
γη. Δίπλα στο γραφείο σας (ακριθώς πίσω από το 
αραγµένο πλοίο σας], βρίσκεται η τράπεζα, όπου 
µπορείτε να λάθετε ή να ξεπληρώσετε ένα δά- 
γειο. Επίσης, µπορείτε να προσφέρετε δάνειο σε 
κάποιους και, μάλιστα, µε επιτόκιο που επιλέγετε 
εσείς. Τέλος (για αυτήν την οθόνη], υπάρχει το 
δημαρχείο. Εδώ, µπορείτε να θάλετε σε δηµο- 
πρασία το πλοίο σας, να δείτε τις αγγελίες για 
κάποια δουλειά ἡ να σχηµατίσετε κάποιο κονβόι 
πλοίων. Το σημαντικότερο που µπορείτε όµως να 
κάνετε από εδώ, εἶναι να γίνετε µέλος σε κάποιο 
ρινο εἰυῦ. 
Το ποσό της 
εγγραφής εἰ- 
ναι πάρα πο- 
λύ υψηλό 
και στην αρ- 
χή δεν µπο- 
ρείτε να α- 
γτεπεξέλδθε- 
τε, αλλά... 
σιγά σιγά ὃα 
τα καταφέ- 
ρετε. Αν 
γραφτείτε σε 
εἰυῶς, ..το 
πολιτικό σας ριθ5ήᾳθ Όα αυξηθεί σηµαντικά. 
Από το δημαρχείο µπορείτε να βγείτε στην τρίτη 
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Βασική οθόνη του παιχνιδιού. Σε αυτήν 
υπάρχει η κεντρική πλατεία του λιμανιού, 
Κέντρο κουτσομπολιού αλλά και ευκαιριών 
για αναγνώριση. Εδώ, µπορείτε να δείτε τις 
αγγελίες για κάποια εθελοντική - αφιλοκερ- 
δή - υπηρεσία στο κράτος, 

Επίσης, µπορείτε να δείτε την ηµεροµηνία 
των επόμενων εκλογών. Και φτάνουμε στο 
Βασικό σκοπό του παιχνιδιού. Σεκινάτε µεν 
ως ναυτικός... αλλά πρέπει να χρησιµοποιή- 
σετε τα χρήματά σας για να γίνετε γνωστός. 

Ετσι, όταν έρθει η ώρα, Όα έχετε αρκε- 
τούς οπαδούς στην καγκελαρία, οἱ οποίοι 
ευχαρίστως Όα σας ψηφίσουν για ένα, δύο 
ή και τρία ανώτατα αξιώματα. Αυτά εἶναι: 
στρατάρχης, ναύαρχος και πατριάρχης. Η 
άνοδος σε αυτά τα αξιώματα είναι ο τελι- 
κός σκοπός του παιχνιδιού. Ας μπούμε και 
λίγο στο ας!ίοη µέρος του παιχνιδιού. Εδώ 
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ει... 


Ίσως κάποια φορά μάθετε χρήσιμα πράγματα στα λουτρά, 


γίνονται τα κλασικά. Αγοράζετε αγαθά από 
ένα λιμάνι και τα πουλάτε σε κάποιο άλλο 


ο Ἡ Πε[εγηά {η Κοξίοςκ 


| --ᾱ ' . -- 

/ Σε .ι -ᾱ 
ασ. 
πα - - 


Οι τρεις σημαντικές πόρτες! Κάποτε ίσως µπείτε και εσείς µέσα, 


ακριβότερα. 
Όμως, κάποια φο- 
ρά ίσως πέσετε σε 
πειρατή. (Ἡ µπορεί 
να είστε ο ίδιος 
πειρατής!) 

Τότε, τα πράγµα- 
τα περιπλέκονται, 
καθώς ορισμένες 
φορές ακολουθεί 
σφοδρότατη µάχη. 
Τέλος πάντων. Ας 
υποθέσουμε ὁτι 
φτάσατε στο ση: 
µείο να έχετε αρ: 
κετά χρήματα. Τό- 
τε, µπορείτε να ορ- 
γανώσετε ένα φαγοπότι, Αυτό Όα ανεβάσει 
[ή θα κατεβάσει) τη δημοτικότητά σας. 


Εξαρτάται από τα 
χρήματα, τα οποία 
ὃα διαθέσετε, κα- 
Βώς και από το αν 
Θα υπάρχουν τρα- 
γουδιστές ή ὀόχιὶ 
Μετά απὀ το φα- 
γοπότι, ελέγξτε τη 
δημοτικότητά σας 
από την πλατεία, 
για να δείτε τα α- 
ποτελέσματα. 

Όταν µγίνετε 
“ννθ]|-Κκπονπ”, 
µπορείτε να θέσε- 
τε υποψηφιότητα 
για τις εκλογές. 

Εδώ κρίνονται 
όλα. Αν χάσετε... 
µπορείτε να περι- 
µένετε άλλον ένα χρόνο και να προσπαθή- 
σετε ξανά. Μην ξεχάσετε, όµως, το λαό. Σἰ- 
γά σιγά Όα αρχίσει να ολισθαίνει η φήμη 
σας. Μπορείτε να προσφέρετε το πλοίο 
σας, προκειµένου να φυλάει την πόλη. Βέ- 
βαια, για όσο καιρό “το παίζετε” Ακτο- 
φυλακή, δεν Όα κερδίζετε χρήματα, αλλά η 
φήμη σας ὃα είναι πολύ δύσκολο να µειω- 
δεί! Φυσικά, αν έχετε πολλά πλοία, δεν έχε- 
τε πρόβλημα. 

Επίσης, το συντομότερο δυνατό, πρέπει 
να γίνετε µέλος κάποιου εἰυῦ. Εκτός του ότι 
ανεβάζει τη φήμη σας, µπορείτε να συνάψε- 
τε φοβερές εμπορικές συμφωνίες. Τέλος, ὁ- 
ταν αποκτήσετε πολλά χρήματα, να δανεί- 


τρ 1 


Το γραφείο σας. 


Ῥ 
τα 1 ΜΟγΙο και 557 Κ για να 
ολλ τρέξει. 
α 3 δισκέτες των 1.44Μ8 


ζετε µε µέτρια επι- 
τόκια. Είναι µία σἰ- 
γουρη πηγή κέρ- 
δους. Γενικά, εἶναι 
ένα αρκετά καλό 
παιχνίδι στρατηγι- 
κής, το οποίο προ- 
σφέρει πολλά πράγ- 
µατα για να κάνετε. 
Τα γραφικά του εἷ- 
γαι µέτρια προς το 
καλό. Η μουσική του 
είναι πολύ καλή και, φυσικά, σας βάζει αµέ- 
σως στο κλίµα. Το Βασικό όµως είναι η δρά- 
ση. Η πλοκή του παιχνιδιού και η ίντριγκα 
µέσα στην οποία κι- 
γείστε Όα σας ικα- 
γοποιήσουν από- 
λυτα. Καλή επιλογή 
για τους Φφανατ- 
κούς. Οι πολεµοχα- 
ρείς, οι οποίοι επι- 
Θυμούν «έλεγχο 
στρατευμάτων, µά- 
χες κ.λπ., καλό ὃα 
ήταν να µη σκε- 
φτούν το Ρα[γίείση. 
Το παιχνίδι αυτό α- 
παιτεί υπομονή και 
μυαλό επιχειρηµα- 
τία. Πρέπει να κά- 
τσεις µε τις ώρες 


Η ταβέρνα όπου µπορείτε να στρατολογήσετε άντρες. 


Ο σιδεράς και οπλουργός σας! 


µπροστά στο μόνιτορ, Κάνοντας πολλά 
5ανθ/Ίοαα, µέχρι να Βρεις το σωστό 
συνδυασμό κινήσεων που οδηγούν στην επι- 
τυχία... Β 


Καλό παιχνίδι στρατηγικής. Το µόνο που 
χρειαζόταν ήταν καλύτερα γραφικά... 


εΙπσας 
ΕΠΙ | 
ο ΕΙΩ 
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Αν καταφέρατε να τελειώσετε 
το πρώτο µέρος αυτού του πρω- 
τότυπου ρυζζἰθ 9απῃθ Και δυσκο- 
λεύεστε στο δεύτερο, οι κωδικοί 
που ακολουθούν σίγουρα ὃα 
σας βοηθήσουν. 


Τήε ΠΊογε 
ΙΝΕΡΕΡΙΡΙΕ 
ΜΑΕςΗΙΝΕ 
ιενε  «ΟΡΕ 
88 ΚΗΟΜΒΟ5 
89 ΟιΙΝΕ 
90 ΡΟΙΥΝΟΜΙΑΙ5 
οἱ ΡΑΡΑΜΕΤΕΙς 
92 6ΟΙΑΡΒ ΦΥΞΤΕΜ 
93 ΜΑΕΒΙΕ 
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ΗΕΑΝΥ 
κερυβιις 
ΟυΑΤΕΑΙΝ 


ΤΥΚΑΝΝΟΣΑυΕ 


»01ΕὺΡΙ5 
ΡΟΡΑ 
ΜΙΝΑΡΕΤ 
ΡΟΝΕΤΑΙΙ. 
)ΑΞΜΙΝΕ 
ΥΥΚΑΝΟΙΕ 
ΚυΡΟ» 
(ὐ1ΡΕ9Ας 
ΥΟΡΕΙ 
ΧΥΙΟΡΗΟΝΕ 
ΜΟΝΚΕΥ 
ΗΕΙΡΤ 
6ΑΡΤΟΚΕ 
ΡΟΚΣΕ 
ΗΟΒΒΥ 
ΡΕΙΕΥ 
ΜΕΚΟΑΝΣΕΚ 
ΡΕΑΚ 


6ΟΝΤΕΑΑΡΤΙΟΝ 


ΒΑΧ 
ΡΕΙΜΟΡΡΙΑΙ. 
ΚΑΝΕ 
ΗΥΑΟΕΙΝΤΗ 
ΦΡΙΡΕΚ 
ΥΑΜΜΕΕ 
ΝΕΡΥΕ 
ΟΚΑΤΕ 
ΕΜύΙΣΙΟΝ 
ΙΝΡυΤ 
ΡΑΚΑΟΙΣΕ 
ΡΑΜΙΚΑΙ 
6ΗΑΟΣ 
ΒΚΑΝΜΙ. 
ΑΡΙΡΕ 

ΑΧΙ5 
ΟΕΕΒΕΑΤ 
Ου!Ρ 
ΝΕΝΥΜΑΝ 
5ΙΟΡΕ 
ΤΕΝΟΝ 
6βΟ556υΤ 
ΝΟΚΜ 
Ηου»ε 
ΜΑ(ΑΚΟΝΙ 
ΤΑΙΟΝ 
ΒΕΑΚ 
ΒΙΚΕΤΤΑ 
ΕΚΕΩυΕΝΤ 
ΡΤΕΕΑΜ 
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Ο Αλέξανδρος Γεωργίου µας στέλνει τους κωδικούς τού 


ΑΙΙΕΝ ΒΕΕΕΡ 
ςοΡε ΡεςΚ 
ΑΑΙΙΗοΟΡῦΟς 2 
(σοηροσυς 3 
ΗΡΙςΟΙςςΙ 4 
ηεηΡροςς 5 
ΗΗΡΙΗΕς ό 
ΕΡΕΕΕΕΕ/ ζ 
ο ΙΙς 8 

147 υΜΙΑΚ 

148 ΗΙΑΤΗΣ 

149 6ΕΕΕΚ 

150 κοουετ 

15] ΑΕΙΡ 

192 ΒΑΒΥ 

153 ΕΑΝ 

194 ΟὐΑἰΛΛ 

155 ΤΗΙΑΜΙΝΕ 

156 ΤΟΕΝ 

157 ΚΑΝΟΑΚΟΟ 

158 «ΟΝΤΕΝΤ 

159 βειος 

160 ΡΑΞΣΝΝΟΡΟ 


Απ Ρίθεά, το οποίο κατάφερε να ολοκληρώσει µε αρκετό κόπο. 
Όπως επισημαίνει ο ίδιος, το ἀθεκ Θα αποτελεί υποπίστα του ἀθοΚ 
9, γ/ αυτό και δεν έχει πάρει το νούμερο 10. 


ΑΑΑΑΒΑΑΑΑ 9 
ςς6ΡΟΒΒΒΒ θα 
ΗΗΙΑΑ ΙΟ 10 
ΟΟΡΡΙΗΕΡ 11 
4ΙΕΟΒΕΟΕΕ 12 
ΗΟΟΕΡΡΕςΒ 13 
ΗΗΗΟΙΟΡΕς 14 
ΙΗΡΟΗΟΗΕΕ 15 
(γεερεις 


Ενα από τα πιο συµπαθητικά 
Ιοπηπιίπος-ἰγθ παιχνίδια είναι και 
το (Γθθρθ:5. Ωστόσο, η ολοκλή- 
ρωση των Ιθνθίς του είναι ιδιαίτε- 
ρα δύσκολη υπόθεση, γι΄ αυτό 
και σας δίνουμε όσους κωδικούς 
καταφέραµε΄ να συγκεντρώ- 
σουµε, µια και ακόµα το παλεύ- 
ουμε, 


ΙΕΝΕΙ. Ραδον/οΓα 
2 Ρἰκπαζηνκ 
3 ηζχρή5] 


4 Κνήήῃεςρ 18 ιδγζαργαπ 
9 Ργ/ηνχζσζῃ 19 οἰοκπηπηΗν 
ό Κπασ]νορα 20 Ρεπερζπια[πι 
7 ΠοΚπαερῦΌεχ 2] π]ααὈαηπιοπ 
8 ρἰπικπ[ρπιί 22 πηρεΙεκααύγ 
9 ΡςβνΚεηπην/ 239 ο βΙοαάροπιγ 
10 5ηθθοῄνροχ 24 56ρᾳ/ΠεΧζζ 
1] γγτααπιηνΖΚ 25 παπππαροοη 
12 Ργή/ζα[5! 26 οδία(σνήςί 
19 ἱππηγχίκα[ῃ 27 πιο πσπΊΌχεν 
14 [ορίοβρνή 28 5ο σεμρια 
ιν.) ορείρῃαΐοζ 29 αδμαπῄογῄι 
Ἰό [απαῦΣἰζοχ 90 γΏγογαήκης 
17 [ή ςῄκεπι 3] Ρ5οιρν/Όν/κνν 
ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


Ο Κώστας Γραμματόγλου έχει δύο απορίες σχετικά µε 
το πολύ δημοφιλές δεηείρίε δοεεεγ. Συγκεκριµένα ρωτά- 
ει πώς µπορεί να αλλάξει τα αστέρια της µιας ομάδας (σί- 
γουρα για να θάλει περισσότερα), καθώς και πώς βγαίνει 
από το παιχνίδι στο ΏΟ5. 


Μπορούμε να αλλάξουμε τα χαρακτηριστικά κάποιου παίκτη µό- 
νο µέσα από ένα ῃεχ εα[οι (Ρς Τοοἱς]. Η όλη εργασία είναι αρκετά 
επίπονη και Όα πρέπει να έχεις κάποια εμπειρία σε τέτοιου είδους ε- 
πεμβάσεις. 

Άλλωστε δεν µπορεί να περιγραφεί εύκολα µέσα από τις σελίδες 
του περιοδικού. Για γα βγούμε πάντως στο ΏΟ5 πατάµε ταυτόχρο- 
να τα πλήκτρα ΟΙ - ΕΙ. 

Τέλος, µια και ο λόγος για 5εησίρἰθ 5οεεεη, να Και ένα Μρ: Μπο: 
ρεί δεωρητικά η Α.Ο. Μίαπ να είναι η πιο ισχυρή οµάδα, αλλά η 
Βεηῄῖσα είναι η µόνη ομάδα που διαθέτει 4 αστέρια, κάτι που είναι 
πολύ σηµαντικό. 


92 απιαααίΖΙπΙΡ 47 αρνηγίπιοςέ 
933 οραἱπΚγηρ 48 η5αῄποςςα 
94 Ρριγσοςρη{ 49 ἠρζΗΙγγή 
45 ν/ηγτεβοης 50 [ππα[ς5η!Ζ 
96 ἱοἱμχοΚΚηπι 9] ΖβλαΜαΐρ5 
7 ΜΗγΥΙήΙΟ 52 Ιρίκτεραας 
κ Π5κρίγγανΓ 59 πιζνμαρςαρρ 
39 ΠεΙοπορΏνγ 94 ο[πιαηννρ 
40 ΚηςΙΚαάπηΣΥ 55 Ζ5Πά[οΖρΚΚ 
4] Βρι(Καϊγχζ 56 Εππηζχργίν/η 
42 ονο]ἀγοαρκἠ 57 ρῄπΌνν/πη 
49 5οἰς ήν 58 Ιαν νοχπηήγ| 
44 ΡἰπάΚηροςς 50 ο δρήθχη 
45 εηἠκιάαγ5 Β 
46 οπηῄπη[ἠρἰςΚ 
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Ο Μάκης Τριανταφύλλου Βρήκε ένα έξυπνο Ηρ, που 
θα σας Βοηθήσει να περάσετε στο 308 επίπεδο του 
υγασεῖς Ραγίς. 


Βγείτε στο ΏΟ5 και πηγαίνετε στον κατάλογο ’)υγασοίς” του παι- 
χνιδιού. Πληκτρολογήστε αἴγ'θχ και πατήστε Επίεγ. Αφού εµφανι- 
στούν όλα τα αρχεία µε ακρώνυμο .6χθ, κοιτάξτε το αρχείο 
“1Ρ20.ΕΧΕ." Αλλάξτε λοιπόν το όνοµα αυτού του αρχείου µε την ε- 
ντολή του ϱΌ5 “επ” σε κάποιο άλλο ή, αν δέλετε, µπορείτε και να 
το διαγράψετε, Αφού λοιπόν το κάνετε, µπείτε στο παιχνίδι και ξεκι- 
γήστε από τις επιλογές. Αντί δηλαδή να αρχίζετε από το 20) επίπε- 
δο, βρίσκεστε στο υπόγειο του πάρκου. Σημειώστε οπωσδήποτε τον 
κωδικό που σας δίνει το παιχνίδι, πατώντας το πλήκτρο “Ε” για να 
πογώσει η οόνη και να προλάθετε να το γράψετε. Με την ἴδια φι- 
λοσοφία, για να δείτε την τελική σκηνή του παιχνιδιού διαγράψτε ή 
µετονομάστε τα αρχεία ’1Ρ3Ρ.ΕΧΕ’. Όταν λοιπόν ὃα κάνετε “5ίαή” 
το παιχνίδι, ὃα Βλέπετε να διαφεύγουν οι ήρωες µε το ελικόπτερο 
πάνω από τα κεφάλια των βροντόσαυρων και να απομακρύνονται 


στο ηλιοβασίλεμα. 
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ο. 


Ακολουθώντας το 
µονοπάτι έπεσα πάνω 
σε µια Βαριά σιδερένια 
πόρτα. Επάνω της ήταν 
σκαλισμένοι οι 
αριθµοι 27, 68, 125, 
216, 349, ενώ απὀ 
κάτω έγραφε: “ΡΑ55 
ΥΝΙΤΗ ΤΗΕ ΝΕΧΤ 
ΝυΜΒΕΚ”. Πάνω στην 
πόρτα υπήρχαν 5 
πόμολα, το καθένα 
από τα οποία έφερε 
έναν αριθµό. Αν 
πατούσες έναν που 
δεν ήταν ο σωστός, ὃα 
ενεργοποιούσες µια 


θα παγίδα. 
οι ο δο άνο στο 
πόμολα ήταν οι: 912, 
34, 675, 0,717. Τι 
έπρεπε να κάνεις 
άραγε; Η απάντηση 
δεν είναι τόσο 
δύσκολη όσο φαίνεται 


µε την πρώτη µατιά. 


9 του Αντρέα Τσουρινάκη 


κ Ας περάσουµε πρώτα σε µε- 
ρικά Ώυςς που υπάρχουν 
στα Καινούρια αἀνεπίυτος της 
»ίειτα. 


κ ΙΑΚΕΥ 6: Είχα δώσει στον 
αρχισυντάκτη µας µια εικόνα 
µε το περιβόητο μήνυμα: “Όο- 
ορ5!ἠ Υου ᾖπανθ ΙΓθα 5οπιθ!ηίπο..." 
για να µπει στο αντίστοιχο άρθρο. 
Δεν τη θεώρησε όµως σηµαντική, 
γΙ’΄ αυτό και δεν την έβαλε, Ετσι, 
γεμάτος αγωνία, µου τηλεφώνησε 
και µου είπε: “Μου βγάζει το γνω- 
στό μήνυμα. Τι να κάνω;’ Το µή- 
γυµα εµφανίζεται μόλις πας στην 
παραλία µε τη ομαθἰθθ και το 
πρόγραµµα “κολλάει”. Αυτό 
συµθαίνει αν έχεις πάρει προη: 
γουµένως τη λάμπα από την παρα- 
λία, Επειδή όµως ένας φίλος µου 
το έπαιξε, παίρνοντας πρώτα τη 
λάμπα χωρίς να του “κολλήσει”, 


42 ΡΟ (ααπιος 


κος Ἡ 


µία εξήγηση υπάρχει: το πρόγραµ- 
μα κάνει οοπ[ἰε! αν πάρεις τη λά- 
µπα από κάποιο σηµείο και µετά. 
[Μήπως προτού πρωτοδείς τη 
σῃαβἰθο ή µετά)) Πάντως, επειδή 
ήρθαν ακόµα έξι γράµµατα ανα- 
γνωστών, οἱ οποίοι έχουν κολλήσει 
στο ἴδιο σηµείο, µια γιατρειά 
υπάρχει: µην πάρετε τη λάμπα από 
την παραλία, ΠΡΟΤΟΥ ξεµπερδέ- 
Ψετε µε τη »μαθίθθ. Όταν ὃα 
ξυπνήσετε στο δωμάτιό σας και 
9α πάτε στην παραλία για να πά- 
ρετε τη σαµπάνια, ΜΟΝΟ ΤΟΤΕ 
παίρνετε τη λάμπα. Ετσι το πρό- 
γραµµα δεν κολλά. 


κ ΡΟΙΙςΕ ΟυὐΕΣ5Τ 4: Τη 
Δευτέρα [Μοπααγ) προς το 
τέλος της ηµέρας, ξαναπηγαίνεις 
στο φου!ῃ (επίτα[, µετά από ένα 
τηλεφώνημα στο γραφείο σου. 
Φτάνοντας αρχίζουν οἱ πυροβολι- 
σµοί. Όπως επισηµαίνω και στο 
άρδρο, το σωστό είναι να σκύψεις 
στο έδαφος, κάνοντας κλικ τον 
ΥΝΑΙΚ κέρσορα στο κάτω µέρος 
του αμαξιού, στο ύψος του χε- 
ρουλιού της πόρτας. Θέλει πολλή 
προσοχή, γιατί κάνοντας κλικ σε 
οποιοδήποτε λανθασμένο σηµείο 
σκοτώνεσαι. Καλά, και πού εἶναι 
το Ρυρ; Δοκιμάστε να κάνετε κλικ 
τον κέρσορα πέρα από το πορτ- 
µπαγκάζ, στα δεξιά του αμαξιού. 
Την πρώτη φορά που έπαιξα το 
παιχνίδι σκοτωνόµουν συνέχεια 
µέχρι να θρῶ το σωστό σηµείο 
στο οποίο πρέπει να κάνεις κλικ. 
[Αυτό λέγεται ρἰαγαδίῃγ!! Ετσι 
δοκίµασα Και πέρα από το πορτ- 
µπαγκάζ, υποδέτοντας ότι Όα έκα- 
γε κάποια βουτιά. Αντί γΙ΄ αυτό, το 
παιχνίδι “θγήκε” κατευθείαν στο 
ΒΟΣ, όπου υπήρχε ένα μήνυμα για 
κάποιο “εσωτερικό πρόβλημα του 


προγράµµατος” [ΙΙ] µε το συνο- 
δευτικό: “΄Έποι πυπθοη; 888” και 
στην απὀ κάτω σειρά 


”,Αοεἰορ|.ερρ: 744:64924:] 60”. 
Αποτέλεσμα; Χόλια τα νεύρα µου. 
Για όσους Θέλουν να το δοκιµά- 
σουν: Μόλις Εγείτε από το αμάξι, 
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1: ΤΓΙΕ []Γιεξ 


1: ΤΓΒΞΞΗΓΗ 


1: μιαξ ΓΠαπιςϊς 


Χάρτες του Υςογβίυ», 


κάντε κλικ ακριθώς στην κάτω δε- 
ξιά γωνία της οθόνης, 


κ Ας περάσουμε όµως στα 
γράµµατά σας. ΛΥΣΕΙΣ: Ο 
ΒΑΙΤΕΛΗΣ ΚΡΑΤΣΑΣ, εκλεκτός φί- 
λος της στήλης, εἶναι ο πρώτος 
Ελληνας απ΄ ότι ξέρω που τελείω- 
σε το ζΟΜΡΑΝΙΟΝΣ5 ΟΕ 
ΧΑΝΤΗ και μάλιστα µε πλήρες 
σκορ. Η λύση που µας έστειλε ή- 
ταν πολύ λεπτομερής. Ο εκλεκτός 
φίλος της (οπιρυπΚκ “ΙΝΑΝ”, ή 
κατά κόσμον ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΚΟΥΡΟΥΚΙ-ΔΗΣ, µας έστειλε µε 
{αχ τη λύση τού ΒΙὺΕ ΕΟΚΓΕ. 
Δυστυχώς όµως δεν μπορώ να τη 
διαβάσω, επειδή είναι πολύ κακο- 
γραμμένη. Κρίμα, γιατί εἶναι και αρ: 
κετές σελίδες. Πάντως όποιοι µας 
στέλνετε λύσεις, σημειώστε ότι 
πρέπει να είναι καλογραμµένες. 


5: ΤΠΙΕΩΕΞ' ΏΡΓΙ 


ι5: ΕΓΙΞΩΓΙ 


ι5:ιβομιΓγξ Ε3ἱ3ς8 


6ΑΤΕΝΑΥ 2: Ο ΦΟΙΒΟΣ 
.. ΚΑΡΑΛΗΣ ρωτά τι κάνει 
στον παγὠμένο πλανήτη, αφού έ- 
χει περάσει το τέρας στη λιμνού- 
λα, έχει βρει το 4οπιθ, αλλά από 
εκεί και πέρα το χάος. Χμί Προφα- 
γώς δεν έχεις εξερευνήσει καλά 
το πιαζθ. Πάρε τα Ρονή «αινίπρ 
και σΠἱρ οαινίπο. Στον απ 
ΦΗΟΝ ΒΟΝΙ ΟΑΡνΙΝνο ΤΟ 
ΑΕΤΙΦΤ και ΕΧΑΜΙΝΕ 5ΗΙΡ 
6ΑΚΝΙΝΟ. Βλέπεις έναν κωδικό. 
Κατέγραψέ τον γιατί είναι Γαπάοπη. 
Από τον αηϊςι πήγαινε ΝΟΡΤΗ, 
ΝΝ, ΥΝΕΞΙ, ΜΕΡΙ, ΝΟΡΤΗ, 
ΝΟΤΗ, ΗΙΙ. ΒΟΝΜΙ ΥΜΤΗ ΥΝΑΤΕΒ, 
5ΟὐΤΗ, 5ΟυΤΗ, ΥΝΕΣΙ, ΥΝΕΣΊ, 
ΥΝΕΦΤ, ΡΟυΕ ΝΝΑΤΕΕ, ΝΝΝ, ΡΟΚ 
ΥΝΑΤΕΕ, 5ΟυΤΗ, ΡΟΚ ΥΝΑΤΕΕ, 
5Ε, ΡΟὺΚ ΥΝΑΤΕΕ, ΝΟΜΤΗ και έ- 
φτασες στο μικρό κρατήρα, 
ΡΟΝΜΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΚΕΥΡΑῦ. Τώρα 


|ς στ 9 αδῃιὸ 981 
ΙΠάΔΕΙ ΙΝΙ ΔΤΤαςΗξ ἄποπις Β3ΓΡ8Γί3Γι 


Ββ Β31Τ1ις ΒεΦίΠΞ! 


τύπωσε τον κὠδικό από το οΠἱρ 
οαπνίπο. (Είπαμε ότι είναι ταπάοπῃ.) 
ΟΡΕΝ ΜΑΤΓΗ, ΤΑΚΕ ΡΟΡ, ΟΡΕΝ 
ΡΑΝΕΙ, ΡΟΣΗ ΒἰὺΕ ΒυΤΤΟΝ, 
ΤΑΚΕ 6Ι1ΑΜΡ, ΡΚΟΡ 6ΟΚΚΟΡΕΡ 
6ΙΑΜΡ, ΡὺΤ 6ΙΕΑΝ 6ΙΑΜΡ ΟΝ 
6ΟΚΚΟΡΕΡ 61ΑΜΡ, 5ΤΕΡ ΟΝ 
61ΑΜΡ, ΡυΣΗ ΚΕΡ ΒύΤΤΟΝ, ΟὐΤ, 
ΕΑ5Ί, ΕΑ5ΤΙ, ΝΟΑΤΗ, ΝΟΡΤΗ. Τώ- 
ρα στο Ώοπιθ ΡΟΤ ΡΥΚΑΜΙΌ ΙΝ 
ΙΜΡΕΕΟΣΙΟΝ. Ρωτά επίσης πώς 
παίρνει το 5ΗεΚ από το παιδί των 
Κοιάς. Και εγώ προσπαθούσα επί 
µία εβδομάδα να το πάρω χωρίς 
αποτέλεσµα, και Όα προσπαθού- 
σα ακόµα, αν ο φίλος µου Βαγγέ- 
λης Κράτσας δεν µου έλεγε το ε- 
ξής απλό: “Γιατί δεν αφήνεις το 
γρίφο αυτό και δεν συνεχίζεις, α- 
φού µπορείς, και όταν κολλήσεις 
κάπου, ξαναγυρνάς στο σηµείο 
αυτό να δεις τι γίνεται;΄ Συνέχισα 
λοιπόν και εγώ το παιχνίδι και το 
τελείωσαι!! Το 5ΗεΚ δεν το παίρ- 
γεις τελικά!!! Απλώς χρησιμεύει ὡς 
ΠἰπΙ για ένα γρίφο που συναντάς 
αργότερα. Κόλλημα και αυτό!! 


«ΟΝΩυΕΞΤ ΟΕ ΤΗΕ 

ΙΟΝΟΒΟΝ: Η ΝΑΤΑΣΑ 
ΠΑΛΑΙΟΛΟΓΟΥ ρωτά τι απαντάς 
στον ΌΏιθεῃπ Μαπ, εκεί όπου σε 
ρωτά τους Ὁ γρίφους του. Η λύση 
του υπάρχει στο ΔΕΥΤΕΡΟ ΒΙΒΛΙΟ 
για τα ανεπίυΓθς µου, αλλά τέλος 
πάντων. Οι απαντήσεις είναι; Στην 
΄Ί.απῃ Ίῃς ἠθαη...' το ΝΟΟῦ. Στην 
“Ηϊοι Ῥουῦπ, ΠΠ Ιουςμ..' το 
ΦΝΟΝΜ, Στην “| απ [ιθ 


ο ο Ἡ 


ου!κΙτεἰειθά  Ππαθις.’ το 
ΕΕΑΤΗΕΚ. Στην “Οοἰάεη Ίπθασυτε | 
εοπἰαίπ...' το ΒΕΕΗΙΝΕ. Στην "ΜΥ 
Ηι5! πιασίει πας ου: Ιθᾳ5..’ το 
ΕΟΚ. Στην “Μεία| οἱ Ροπε | πιαγ 
Ὀβ..’ το (ΟΜΒ. Στην “Νο! Όοιῃ 
Ῥυ! ἴοπι α πιοῃθγς Βοῦθγ 
ἀαν/π..." το (ΗΕΕΣΕ. Στην “] απη 
Πνο-ἴαεθα ΡΒυ! ΡθαΓ οπἱγ οπ.. το 
6Ο1ΙΝ. Τέλος, στην “Ι απι α 
Μήπαον/...' το ΕΥΕ, 


ΙΑυΚΑ ΒΟΝ 2: Ἡ 

[ΡΗΓΟΡΟΠΟΥΛΟΥ ΜΑΡΙΑ 
ρωτά ποιες εἶναι οι δύο απαντή- 
σεις που ζητούν οι Ἱερείς του 
ΑΜΟΝ ΚΑ για να µη σε Όυσιά- 
σουν. Επίσης, πώς απαντά, µια και 
αυτή ξέρει µόνο 1] 3 γράµµατα µε 
ιερογλυφικά. Χμι Προφανώς έχεις 
ξεχάσει κάτι σηµαντικό. Προς το 
τέλος της 2ης πράξης (μπορείς να 
το δεις και στην 2η και στην 4η) 
πηγαίνεις στην αίθουσα των αι- 
γυπτιακών εκθεμάτων. Προτού 


ΤΠΕ 9318ΙΗΔΙ/ ἰθ38άξ Το ΤΗΕ ΡΥΠΑΕΟΠ 
ΕΠΤΗΗΠΟΕ. 

ΤΠ6 ἄοογ ἰξ Ιοεµεα. 

1Υου ΞυςςΘΞΞΕΗΙΙΗ Ρίεµεα 1Π6 ἰοζμθαά ἄοουγ, 
ΤΗΓΟυΦΠ Τπε µεςῖ 98188 ἃΓε ΞΙδίΓΞ . 


Ι98ᾳΐΓα υριαγάς. 
ΤΠΕ ΞΤΔίςς ἵπγουφη ἴπα ΠπογΤΠ 9Φ8ἴθιμᾶι! 


ο 


. 5ο5 
«π.. 


ι5:6αγ.8τ ϱΩΓζΙιάΟΓ 


κ άγρε-ν ἄΓΕΠΗΊῃ μια δἰτακής ΒάσΕΙ ΤΕΙ 
υξίπο 6 ἄαπιβαθὶ 
| βᾶσΕΙ 1 ΔΊΤΑΓΗΞ ΟΓΔΠΠΗ ο ὑίσαγά 


Βρεις το πτώμα στη μούμια, οπότε 
αλλάζεις πράξη, κάνε 
ΙΟΟΚ/ΕΧΑΜΙΝΕ στη µισή Κοσθ/ΐα 
51οπθ που είναι σε µία απὀ τις δύο 
αυτές οθόνες. Αυτόματα τα μισά 
ιερογλυφικά καταγράφονται στο 
σηµειωματάριό σου. Στην πράξη 3, 
τώρα, κάποια στιγµή επισκέπτεσαι 
το γραφείο της Ώι ΜΥΚΙος, εκεί ὁ- 
που υπάρχει η κόµπρα. Στην πάνω 
δεξιά γωνία του δωματίου υπάρχει 
κάτι καλυμμένο από ένα ύφασμα. 
Μετακίνησε το ύφασμα. Είναι το 
άλλο μισό της Κοδθῄα σἱοπθ. Τώ: 
ρα, πια, αυτόματα καταγράφονται 
στο σημειωματάριό σου τα υπό- 
λοιπα γράμµατα-ιερογλυφικά. Με 
τη βοήθεια των γραμµάτων-ιερο- 
γλυφικών µπορείς πλέον να απο- 
τολµήσεις να μεταφράσεις τα κεί- 
µενα των δύο πετρών. Τι γράφουν; 
Το ένα τα: “! ΡΑΥ ΗΟΜΑΟΕ ΤΟ 
ΤΗΕΕ, ΥΕ ΙΟΚΟΣ ΟΕ ΕΤΕΕΝΙΤΥ. ΚΑ, 
ΦΤΚΟΝΟ |5 ΤΗΥ 5ΑΙΙ. ΙΝ. ΤΗΕ 
ΥΝΙΝΟΌ Α»5 ΤΗΟυ »5ΑΙΙΕΣΤ ΟΥΕΚ 


Ῥασε ὦ) .3 Γ 


ι8: ΕΞΞΕΠΙΡΓΙΙ 


ΤΗΕ ΙΑΚΕ ΟΕ ΕΚΕ ΙΝ ΤΗΕ 
ὑΝΡΕΚΝΝΟΡΙΡ. ΒΕΗΟΙΡ »ηὺ 
ΤΗΕ ΜΟΤΗΕΚ «ΚΕΑΤΙΝΟ ΤΗΕ 
ΟΟῦ5”. Το άλλο γράφει: “ΙΝ 
5ΙΙΕΝΟΕ ΕΚΟΜ ΗΕΚ ΝΟΜΒ 
ΟὐΙ6ΚΕΕ ΤΗΑΝ ΟΚΕΥΗΟυΝΟ»Σ 
ΑΝΡ ΗΕΕΤΕΕ ΤΗΑΝ ΗΟΗΤ. ιΕΤ 
ΜΕ ΝΟΤΙ ΒΕ ΒΕΝΤ. ΙΕΤ ΜΕ ΝΟΤ 
ΒΕ «ΟΝςυΜΕΡ. ΙΕΤ ΜΕ ΝΟΤ ΒΕ 
ΡΕΕΙ5Η. ΜΥ ΜΙΜΜΥ ΙΕ» 
ΟΡΤΕΑΤΕ ΙΝ ΜΥ ΤΟΜΕ.” Από 
αυτά τα δύο κείµενα [και τη σωστή 
κατανόησή τους) σου βάζουν τις 
δύο ερωτήσεις τους οι ιερείς του 
ΑΜΟΝ ΚΑ. Η πρώτη είναι: “Ναι 
ἱς ἠ1θ (οοπ] γου Ιθανθ γ/ήήου! 
απἰθήπατ΄ Ἡ απάντηση εἶναι 
ΥΝΟΜΒ. Η δεύτερη είναι: 'γγ]ιαί ἶ5 
"πθ τοοπι γου επί ν/ήήιουϊ 
Ιθανίποξ΄ Η απάντηση εἶναι φυσι- 
κά ΤΟΜΒ. Τέλος, ο ΠΑΝΟΣ 
ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ρωτά στο {- 
διο αἀνεπίυτθ πώς ξεφεύγει από 
το ΕυΓηαςθ Γοοπι. Εδώ Βρίσκεις 
τον »ἱενΘ, σκεπασµένο από τα 
κάρβουνα. Μετακίνησε τα κάρ- 
βουνα Και αµέσως απὀ το 
ἱηνεπίοηγ σου Κάνε κλικ πάνω του 
την µπότα [ροο!) που Βρίσκεις στο 
δωμάτιο µε τις ταπετσαρίες. Μόλις 
σηκωθεί (χωρίς την µπότα πεθαί- 
γει), μετακίνησε το Εογρίίαη 
ἀθοίοῃ στο δεξιό τοίχο και αποκα- 
λύπτεται ένα μυστικό τούνελ. (Μό- 
γος σου δεν μπορείς να το µετακι- 
γήσεις). Μέχρι τον άλλο µήνα κα- 
λό αἀνεπιυήπο.. 

Β 


ΡΟ «απιςς 43 


σΑΜΕΣ 


Μαπαφει ποδοσφαίρου: 

Υποστηρίξτε την αγαπημένη 
σας ομάδα από τον πάγκο 
του προπονητή. 

5Ίοπος: ἕνα εππραπέζιο 
παιχνίδι για δυνατά μυαλά. 

Ουες! Εογ ΟΙουγ 5ανος: 
Ανίκητοι χαρακτήρες για 
το Ώυθς!. 

Εογ Οἰουγ 4: (ήπια. 

ὑπαάεγννογίά ΙΙ Ταϊπίπς: 

Δυναμώστε το χαρακτήρα σας 
στο [ήπια παθην/ού]α |. 


ΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΑ 
ΤΩΝ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
ΜΑΣ 


56Ηυρ (Το πρόγραµµα του 
µήνα]: Μία ολοκληρωμένη 
εφαρµογή σε γϊουαἱ Βασίς, 


44 Ρς (απιος 


Αγαπητοί Αναγνώστες, 


Πολλά και ενδιαφέροντα έχουµε και αυτόν το µήνα στη δισκέτα του Ρζ Φαπιος, 
που ὃα ικανοποιήσουν Ιδιαίτερα τους φανατικούς των Βοἰθ Ρἰαγίπο 6απιες. Για 
αυτούς τους φίλους µας, έχουµε αυτόν το µήνα το Ἰγαίπεγ, ένα πολύτιμο 
πρόγραµµα που σας επιτρέπει να αυξήσετε στο µέγιστο τα χαρακτηριστικά του 
ήρωά σας στο πολύ καλό και εθιστικό ὑ]ήπια ὑποαθγννογίά, καθώς και ισχυρά 
5ανθς για το Ωυθ»! {ου 6Ιουγ ΙΝ της δίειΤα, το οποίο κυκλοφορεί αυτές τις µέρες 
στην ελληνική αγορά Πληροφορικής. Παιχνίδι στρατηγικής και 
παρατηρητικότητας είναι και το Λογαβ!» 59Π065, στο οποίο Καλείστε να 
κατατροπώσετε τους εξωγήινους αντιπάλους σας, όχι µε τη δύναμη, αλλά µε το 
μυαλό σας. Ε, µην τους αφήσετε να ντροπιάσουν τον πλανήτη µας! Ίσως όµως το 
σημαντικότερο από τα προγράµµατα που περιλαμβάνονται στη δισκέτα είναι το 
ΛΜαπαφεγ Ποδοσφαίρου, ένα ἄεπιο πολύ καλού ελληνικού προγράµµατος, το 
οποίο σας μεταφέρει στην καρέκλα του προπονητή τῆς αγαπημένης σας ομάδας, 
Αν και ἆεπιο, το πρόγραµµα περιέχει πολλά από τα χαρακτηριστικά του 
ολοκληρωμένου παιχνιδιού, και έτσι θα σας κρατήσει καθηλωµένους στο ΠΙοΠΙΙΟΓ 
για πολλές ώρες. Ενα εδιστικότατο και πολύ αληθοφανές παιχνίδι, προσφορά 
στους αναγνώστες του Ρζ 6απιες, 


Καλή διασκέδαση! 


Ρς υιτιΜΑ 
υνΝΡΕΗΙΜΟΒΙΟ Η 
ΤΗΕ ΤΗΑΙΝΕΗ 


Το Τπαϊπι εἶναι ένα 
πρόγραµµα, το οποίο Όα σας 
φανεί αναντικατάστατο, αν 
είστε από τους φανατικούς 
παίκτες του [ήπια πάθη οι]ά 
Ι. Με το πρόγραµµα αυτό, 
µπορείτε να εξερευνήσετε το 
παιχνίδι πολύ πιο γρήγορα και 
πολύ πιο εύκολα. Το Τιαίπει 
ανήκει στην κατηγορία των 
προγραμμάτων 158, κάτι που 
σημαίνει ότι παραμένει στη 
µνήµη του υπολογιστή σας, ενώ 
εσείς παίζετε το [ήπια 
ὑπαθηνοήα ΙΙ. Οι αλλαγές που 
δέλετε να κάνετε στα 
χαρακτηριστικά του ήρωα 
γίνονται άµεσα, τη στιγµή που 
ὃα το ζητήσετε, Δεν χρειάζεται 
πια να ΄’πειράζετε” τα 5ανεά 
Έαππες του παιχνιδιού.Ο 
τρόπος λειτουργίας του εἶναι 


Ιδιαίτερα απλός. Κατ’ αρχάς, ὃα 
πρέπει να τοποθετήσετε το 
εκτελέσιμο αρχείο τού Τγαίπει 
[υΝΝΥ2ΤΕΝς.«ΟΜ] στο ἴδιο 
αἰΓθείοηγ, στο οποίο βρίσκονται 
και τα αρχεία του [ήπια 
ὑπαεηνοιίά ΙΙ. Στη συνέχεια, 
εκτελείτε το πρόγραµµα, 
δίνοντας την εντολή 

ΝΥ2ΤΕΝ5 στο ριοπιρ! του 
ΡΟΣ. Το Τγαίπει φορτώνεται 
στη µνήµη και αναλαμβάνει να 
εκτελέσει και το παιχνίδι. 

Οι λειτουργίες του Τναΐπει 
ενεργοποιούνται από τα 
πλήκτρα του αριθµητικού 
πληκτρολογίου. Πιο 
συγκεκριµένα, τα αντίστοιχα 
πλήκτρα Και οι λειτουργίες τους 
εἶναι ως εξής: 


ΝΙ - Ανεβάζει τα 5Ιγθηο/ῃ, 
Ιπιε[ίαεπες και Ὀθχίθη!ὴ 
στο 255. 

Ν2 - Μεγιστοποιεί όλα τα οΚί]ἰ5 
στο 255, µε εξαίρεση το 


κολύμπι, το οποίο ανεβαίνει 
στο 60. 

ΝΟ - Ανεβάζει το επίπεδο του 
παίκτη στο 255. 

Ν4 - Η λειτουργία αυτή δέτει το 
Μαπα και το ΥΙα[γ στο 
255 [μέγιστο και ελάχιστο). 
Μετά από το πάτηµα αυτού 
του πλήκτρου, το 
πρόγραµµα ενημερώνει 
διαρκώς τις τιµές αυτές, 
έτσι ώστε να µη μειώνονται 
ποτέ, 

ΝΟ - Χορταίνει τον ήρωά σας, 
ώστε να µην αναγκάζεστε 
να ψάχνετε για τρόφιμα. 

Νό - Με το πλήκτρο αυτό ο 
ήρωας δεν Ὁα χρειαστεί να 
κοιμηθεί ποτέ| 

ΝΖ - Η λειτουργία αυτή αυξάνει 
τις δυνατότητες φόρτωσης 
του χαρακτήρα µε 
αντικείµενα, αφού ρίχνει το 
συνολικό θάρος που 
κουβαλάτε στο. 

Ν6 - Σας δίνει 255 οΚΙἱ ροίπ!». 


ΝΟ - Σας δίνει εχρεήεπεε 
10.066.320 ροϊπ!»! 


Αν συναντήσετε δυσκολίες ή 
προθλήµατα κατά την 
εξερεύνησή σας µέσα στα 
4υπαθοπς, ρίξτε µια µατιά στο 
κείµενο που συνοδεύει το 
εκτελέσιμο αρχείο. Θα λύσει 
πολλές από τις απορίες σας! 
Ελπίζουμε να το διασκεδάσετε... 


ΘΤΟΝΕΣΡ 


Παιχνίδι λογικής για 
στρατηγικά και παρατηρητικά 
μυαλά. Στο Μοιαβ »ἱοπες 
ανταγωνίζεστε µε τρεις 
αντιπάλους, οἱ οποίοι έχουν... 
περίεργη εμφάνιση και 
συνήθειες, τρεις αντιπάλους του 
Μοια[ς νοήα. Ο σκοπός του 
παιχνιδιού είναι απλός στη 
σύλληψη, αλλά δύσκολος στην 
εκτέλεση... 

Στο 519Π85, τα Κομμάτια που 
χρησιµοποιείτε κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού αποτελούνται 
από τρεις οµάδες λίθων 
διαφορετικής αξίας. Οι λίδοι 
που χρησιμοποιούνται στο 
5/οηθς είναι οι πολύτιμοι λίδοι 
((Θν/θἱς], το χρυσάφι (ᾳοἱά) και 
το ασήμι (5ἱνθι). Οι πέτρες 
αυτές έχουν τις παρακάτω 
αντιστοιχίες, όσον αφορά στην 
αξία τους: 

48ν/ΘΙΞ 12 5ἴἶνεις 

Οοἱὰ-ό «ἴἶνοις, 

Η µονάδα μέτρησης εδώ είναι 
τα 5ἵννεις. 

Σκοπός του παιχνιδιού είναι 
γα συγκεντρώσετε όλες τις 
πέτρες µιας κατηγορίας ή, 
τουλάχιστον, την πιο πλήρη 
ομάδα από πέτρες της ίδιας 
κατηγορίας, µέσα σε ένα γύρο. 
Ο παίκτης που κερδίζει 
πληρώνεται την αξία των λίθων, 
τους οποίους έχει συγκεντρώσει 
σε ένα γύρο. Ενα επιπλέον 
Ῥοπυς 120 οἴνεις προσφέρεται 
στον παίκτη µε την πιο πλήρη 


γου 
ΗΑΝΕ ΤΗΕ ΕΙΑΣΙ 
ΤΑΒΌΕ 


συλλογή λίθων της υψηλότερης 
αξίας. Αν υπάρχει ισοπαλία, 
κερδίζει εκείνος µε την 
υψηλότερη αξία σε πέτρες. 

Στο 5ἱοΠ65, οι παίκτες εἶναι 
τέσσερις: εσείς και άλλοι τρεις 
απόκοσµοι αντίπαλοι. Καθένας 
µε τη σειρά µπορεί να ζητήσει 
από κάποιον άλλο παίκτη µια 
πέτρα, προσφέροντάς του για 
αντάλλαγμα µία δική του. 
Συνολικά, οι πέτρες που έχει 
ένας παίκτης στην κατοχή του 
εἶναι επτά, αλλά οι αντίπαλοι 
µπορούν να δουν µόνο τις τρεις, 
Οι υπόλοιπες είναι κρυμμένες 
από τα µάτια των αντιπάλων. Ως 
παίκτης, µπορείτε να 
προσφέρετε µια πέτρα στον 
αντίπαλο (την οποία µπορεί να 
δεχτεί ή όχι) ή ακόµα και να 
αναγκάσετε τον αντίπαλο να 
δεχτεί την προσφορά που του 
κάνετε. Αυτό το τελευταίο, 
όµως, γίνεται µόνο µία φορά σε 
κάθε γύρο και µόνο γιατις 
πέτρες που φαίνονται στο 
τραπέζι, 

Αν νομίζετε ότι είναι απλὀ, 
δεν έχετε παρά να δοκιμάσετε 
την τύχη σας. Μετά τους 
πρώτους - εύκολους - γύρους, 
ὃα διαπιστώσετε ότι χρειάζεται 
αρκετή σκέψη για να νικήσετε 
τους περίεργους αντιπάλους 
σας. 


αουΕΡΤ ΕΟΗ 
αι ΟΒΥ ΙΝ ΘΑΝΕΣ» 


Τα 5ανθς των Ωυθς! [ου 
Οοηγ, του πρωτότυπου τος 
Ρἰαγίπο ααναπίυτε τής »ἱειτα, 
έχουν γίνει πια Βεσμός για το 
Ρζ ΜαξίθΓ. Η νέα έκδοση του 
παιχνιδιού φάνηκε ήδη στον 
ορίζοντα, γι΄ αυτό και ο 
Ανδρέας φρόντισε να µας 
εφοδιάσει µε τρία 5ανθ» της 
προηγούμενης έκδοσης, τα 
οποία Όα σας βοηθήσουν να 
ξεπεράσετε τις δυσκολίες χωρίς 
Ιδιαίτερα προθλήµατα. Αυτό 
που Όα πρέπει να κάνετε, είναι 
να φορτώσετε το παιχνίδι και να 


επιλέξετε την εντολή ἰοαά 
5ανεά (Παιας!ει,͵ την οποία α 
σας εμφανίσει το παιχνίδι. [Ποιο 
χαρακτήρα 8α διαλέξετε, εἶναι 
αποκλειστικά δική σας επιλογή. 
Εμείς πάντως προσφέρουμε ένα 
πλήρες... σετάκι µε Μαφίείαη, 
Ραἰααίη και ΤΗἱε/. Διαλέγετε και 
παίρνετε! 


ΜΑΝΑαΕΗ 
ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟΥ 


Στη δισκέτα αυτού του 
τεύχους έχουµε συμπεριλάβει 
ένα πολύ ενδιαφέρον «επιο 
ενός ελληνικού παιχνιδιού, που 
θα ενθουσιάσει τους λάτρεις 
του ποδοσφαίρου. Πρόκειται 
για τον ΄Μαπαφε: 
Παδοσφαίρου” της εταιρίας 
59Η Ραταάθ (Δημ. Ράλλη 18, Αγ. 
Παρασκευή, τηλ.: 63097423, 
6526093], ένα παιχνίδι που σας 
βάζει στη Θέση του προπονητή 
της αγαπημένης σας ομάδας. 

Ο Μαπαοε περιέχει έτοιµα 
τα περισσότερα από τα 
ονόματα των οµάδων των 
εθνικών µας κατηγοριών, 
καθώς και τα χρώματα της 
φανέλας για κάθε οµάδα. Αυτό 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΛΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΣΕ ΥΙΞύΑΙ ΒΑΣΙς 

Αυτόν το µήνα, αντ για το πρόγραµµα κάποιου 
αναγνώστη µας, σας προσφέρουμε σε δισκέτα το [σήπα 
των προγραμμάτων που παρουσιάζονται στο θέµα 
"Επαγγελματικός Προγραμματισμός σε Ψίευαἱ Βατίς', το 
οποίο περιλαμβάνεται στις σελίδες του Ρς Μα»!εγ. 

Ελπίζουμε να µας συγχωρήσετε για τη µικρή αυτή 
παρατυπία. Πιστεύουμε ότι Όα είναι ιδιαίτερα βολικό, για 
όσους από εσάς ασχολείστε µε τη Ψἱουαὶ Βασίς, να έχετε 


έτοιμο το [ἰ5ήποα της 


αντί να το 


από την αρχή. Στο ανήστοιχο άρθρο 
του Ρς Μαςίου, εξηγούνται µε λεπτομέρεια όλες οἱ φάσεις 


λειτουργίας του προγράµµατος. 
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ρπιιι - 


ΑΝΤΕ 


που εἶναι όμως περισσότερο 
σηµαντικό, είναι ότι προσφέρει 
και τα πραγματικά ονόματα των 
παικτών κάθε ομάδας, όχι µόνο 
της βασικής εντεκάδας, αλλά 
Και των αναπληρωµατικών. Για 
κάδε έναν από τους παίκτες 
αυτούς, το πρόγραµµα σας 
πληροφορεί και για την Θέση 
τους στην εντεκάδα, αν δηλαδή 
ο συγκεκριμένος παίκτης είναι 


επιθετικός, κεντρικός ἡ 
αμυντικός. Όταν τρέξετε το 
πρόγραµµα, εµφανίζεται η 
Βασική οθόνη του Μαπαρει, η 
οποία περιλαµθάνει, στην αρχή, 
μόνο το πἹθπυ του 
προγράµµατος. Οι επιλογές που 
εμφανίζει το πιθπυ εἶναι Αρχεία, 
Αλλαγές, Αγώνας, Στατιστικά, 
Οικονομικά, ἱστορίες και 
Βοήδεια. Για να ξεκινήσετε το 
παιχνίδι, Όα πρέπει να επιλέξετε 
την εντολή Αρχεία /Από την 
Αρχή. Όταν επιλέξετε την 


Τώρα µπορείτε κ! εσείς... 


».να δείτε τα προγράµµατα που έχετε δημιουργήσει, 
µέσα στη δισκέτα του Ρς ΜΑδΤΕΑ. Εάν έχετε φτιάξει 
κάποιο πρόγραµµα (υΗ]Ηγ ή παιχνίδι), µπορείτε να µας 
το στείλετε, Θα πρέπει µόνο να δείξετε κάποια προσοχή 
στο θέμα του µεγέθους, αφού εἶναι προτιμότερο το πρό- 
γραμµα να είναι µέχρι 10 Κ. Βέθαια, αυτό δεν σηµαίνει 
πως αυτά που εἶναι μεγαλύτερα από 10 Κ δεν µας εν- 
διαφέρουν, αλλά ὃα πρέπει να ξέρετε ότι, όσο µικρότε- 
Ρο εἶναι ένα πρόγραµµα τόσο πιο εύκολα δημοσιεύε- 
ται. 

Κάδε µήνα υπάρχει στη δισκέτα του Ρς ΜΑΣΤΕΕ ένα 
υβα(γθείογγ, ειδικά για τα προγράµµατα των σναγνω- 
στών. Το πρόγραµµά σας α πρέπει να µας το στείλετε 
σε µια δισκέτα, η οποία να περιέχει κατά προτίµηση το 
5ουγεε του προγράµµατος, καθώς και το αντίστοιχο αρ- 
χείο .ΕΧΕ ή «ΟΛ, στη διεύθυνση: 

"Για τη δισκέτα του Ρζ ΜΑΣΡΤΕΕ 
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Π17 42 Αθήνα". 

Επίσης, µέσα στη δισκέτα που 8α µας στείλετε, ὃα 
πρέπει να υπάρχει και ένα ἄοευπιεη! αρχείο, το οποίο 
να περιγράφει τη λειτουργία του προγράµµατος. Για 
δική σας διευκόλυνση, στο φάκελο ὃα πρέπει να υπάρ- 
χει ΜΟΝΟ το υλικό που αφορά στη δισκέτα και όχι σε 
άλλες στήλες του περιοδικού, όπως Αλληλογραφία, 
ΗοννΤο κ.λΠ. Για κάθε πρόγραµµα που ὃα περιλαµθάνε- 
ται στη δισκέτα η αµοιθή είναι 5.000 δρχ., ενώ για το 
καλύτερο πρόγραµµα του µήνα 10.000 δρχ. 

Επίσης, το Ρς ΜΑΣΤΕΕ διατηρεί το δικαίωµα να πα- 
ρουσιάσει το πρόγραµµά σας ως δέµα, εάν αυτό είναι 
αρκετά αξιόλογο. Όσον αφορά στη γλώσσα προγραμ- 
µατισμού, δεν υπάρχει πρόθληµα: γράφετε σε όποια 
γλώσσα δέλετε, Τι κάδεστε, λοιπόν; Ενεργοποιηδείτε! Το 
Ρς ΜΑδΤΕΕ περιμένει τις "δουλειές" σας. 


46 Ρς ααπιςς 


Πανα δήνα ἴνὸε 
11 εκ.δὅᾳ 


Νικαπαλι ὅης 
1αρδονίδῃς 
Καπσύρανης 
Ηποστοαλόκης 
Καπάλιτζάκης 


εντολή αυτή, το παιχνίδι σας 
ζητάει να επιλέξετε την ομάδα 
της αρεσκείας σας, καθώς και 
την Εθνική κατηγορία στην 
οποία ὃα αγωνίζεται. Θα πρέπει 
εδώ να σημειώσουμε ότι στην 
κανονική έκδοση του παιχνι- 
διού, υπάρχει η δυνατότητα 
αποθήκευσης της τρέχουσας 
κατάστασης του παιχνιδιού, έτσι 
ώστε ο χρήστης να έχει τη δυνα- 
τότητα να συνεχίσει από εκεί 
που εγκατέλειψε το παιχνίδι. 

Η δυνατότητα αυτή δεν 
προσφέρεται στην ἄθπιο 
έκδοση. Αφού λοιπόν επιλέ- 
ξουµε την οµάδα και την εθνική 
κατηγορία, επιλέγουμε στη 
συνέχεια την εντολή Αγώνας/ 
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1π αγωνιστική 
ΌΏμαδα 


1, Παναθηνα κας 
2. Άρης 
1. π.Α.8.κ 


Ολυμπισκος 
Ηασκλης 


πμ... 


Επόμενος Αγώνας. Το παιχνίδι 
εμφανίζει την κλήρωση (µε ποιά 
ανήπαλη ομάδα Όα αγω- 
γιστούμε], καθώς και επιλογές 
για την αλλαγή της βασικής 
σύνθεσης της ομάδας, και απο- 
στολή κατασκόπου µε σκοπό 
τον προσδιορισμό της σύνδε- 
σης των παικτών της αντίπαλης 
ομάδας. Η πιο λογική κίνηση 
εδώ είναι να προσδιορίσουμε τη 
σύνθεση της οµάδας µας. Κατ’ 
αρχήν, επιλέγουμε το σχήµα 
[πόσοι αμυντικοί, πόσοι 
επιθετικοί κ.λπ.), και στη 
συνέχεια επιλέγουμε τα 
ονόματα των παικτών που Όα 
αποτελέσουν τη θασική µας 
εντεκάδα. Στην επιλογή αυτή, 


Παιζουν 3 Πάγκοι 


3 


ποστ λανης 


4 


Καάλιτζακ Πε 


στο αριστερό µέρος της οθόνης 
εμφανίζεται ένας κατάλογος 
από τα ονόματα των διαθέσι- 
µων παικτών, Και µε τη Θέση 
στην οποία παίζει ο καθένας, 
ενώ η υπόλοιπη οθόνη 
καλύπτεται απὀ µια κάτοψη του 
γηπέδου, µετους αριθμούς των 
παικτών στις κατάλληλες 
δέσεις, ανάλογα µε το επιθετι- 
κό ή αμυντικό σχήµα που 
έχουµε επιλέξει. 

Αυτο που μένει να κάνουμε 
τώρα, εἶναι να αντιστοιχίσουµε 
τον κάθε παίκτη στον αριθµό 
που Θέλουμε να παίξει. Μόλις 
τοποθετήσουµε κάποιον παίκτη 
σε µία Θέση στο γήπεδο, το 
πρόγραµµα µας πληροφορεί οτι 
ο παίκτης αυτός δεν εἶναι 
διαθέσιμος για περαιτέρω 
εκμετάλλευση σε άλλη θέση 
του γηπέδου, µε ένα ειδικό 
σύμβολο δίπλα στο ὀνομά του. 

Στο ολοκληρωμένο παιχνίδι, ο 
χρήστης µπορεί να αλλάξει τα 
χρώματα της ομάδας, καθώς 
και τα ονάµατα των παικτών, µια 
δυνατότητα που δεν υπάρχει 
στην έκδοση ἀεπιο. Μόλις 
τελειώσουµε µε την τοποθέτηση 
των παικτών, μπορούμε να 
ξεκινήσουμε το παιχνίδι. Ο 
χρήστης έχει τη δυνατότητα να 
παρακολουθησει ολόκληρο τον 
αγώνα, ήτις καλύτερες φάσεις 


του, να δεί σε Γερίαγ τα γκόλ, 
και να πραγματοποιήσει 
αλλαγές στην οµάδα του 
[ολοκληρωμένη έκδοση]. 

Στο τέλος του αγώνα, το 
πρόγραµµα, εκτός απὀ το σκόρ, 
εμφανίζει τον αριθµό των 
Βεατών που παρακολούθησαν 
τον αγώνα, και τα χρήματα που 
εισέπραξες απὀ εισιτήρια. Στη 
συνέχεια, εμφανίζονται οι 
πίνακες µε τα αποτελέσµατα 
των υπολοίπων αγώνων που 
πραγµατοποιήθηκαν την ἴδια 
ηµέρα. 

Ο χρήστης µπορεί να δεί τις 
υπόλοιπες αγωνιστικές τις 
περιόδου, από το ππθπυ 
Αγώνας/ Αγωνιστικές, καθώς 


3δο λεπτα της Ἶπς αγωνιστικής 
1) Παναθηναϊκός - Πανιώνιος Ξ 


κε. 
9 - 
:Ὁ - 
:9θ- 
ποή.ς 
1- 
6 - 
ϐ- 


και τη βαθμολογία του µέχρι 
τώρα και τη θαθµολογία ανα 
κατηγορία. Στο Ππεπυ 
Στατιστικά, μπορούμε να δούµε 
τους καλύτερους σκὀρερς 
µέχρι τώρα, τα προηγούμενα 
αποτελέσµατα, καθώς και την 
πορεία και κατάσταση της 
ομάδας, όλα σε ξεχωριστά 
παράδυρα. 

Η πορεία της ομάδας είναι 
µια γραφική παράσταση που 
δείχνει την εξέλιξη της 
βαθμολογίας µετά από 
διάφορες αγωνιστικές. Στην 
κατάσταση της ομάδας 
φαίνεται η δυναμικότητα του 
κάθε ποδοσφαιριστή, καθώς 


και η ικανότητά του σαν παίκτη. 


Η ικανότητα αυτή παίζει 
σηµαντικό ρόλο στις 
μεταγραφές. Όσον αφορά στις 
μεταγραφές, µπορείτε να 
αγοράσετε κάποιον παίκτη 
προσδιορίζοντας τη Θέση του 
και την ικανότητά του. Το 
πρόγραµµα σας εμφανίζει τους 
παίκτες που υπάρχουν 
διαθέσιμοι µε τα 
χαρακτηριστικά που 
προσδιορίζετε, καθώς και σε 
ποιά ομάδα βρίσκονται. Μόλις 
επιλέξετε τον παίκτη που σας 
ενδιαφέρει, το πρόγραµµα 
παρουσιάζει τις απαιτήσεις της 
άλλης ομάδας, τα 
ανταλλάγματα δηλαδή που 
θέλει για να σας δώσει τον 
παίκτη αυτό. Εσείς, µπορείτε να 
δεχθείτε την πρότασή τους ή 
όχι. Αν ΄ μείνετε” απὀ χρήματα, 
µπορείτε πάντα να δανειστείτε 
από την τράπεζα, αλλά µην το 
παρακάνετε. Από την άλλη 
µεριά, αν έχετε αρκετά χρήματα 
µπορείτε να κάνετε Και 
επενδύσεις, όπως να 
επεκτείνετε τις Θέσεις του 
γηπέδου σας. 

Το παιχνίδι τρέχει σε 
υπολογιστές µε κάρτα 
γραφικών ΥΟΑ. 8 
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α 30) 5ῃοο/΄θπῃ υρ5 ήταν ανέκαθεν πολύ εντυπωσιακά παιχνίδια, 

µια και υπήρχαν μεγάλα ρή!θς και πολύ καλά ηχητικά εφέ, Οι 

τελευταίοι πολύ καλοί τίτλοι σε αυτόν τον τοµέα των παιχνιδιών 
ήταν το ΥΜο[[Ιείη 30 και το ὀρθαι οἱ Ὀβν[ίηγ. Και τα δύο ξεχώρισαν α- 
µέσως, καθώς πάνω απὀ όλα διέθεταν πολύ εθιστικό Φαπιθρἰαγ, παράλ- 
ληλα µε καλά γραφικά και ακόµα καλύτερα ηχητικά εφέ. 

Το Ώοοπῃ εἶναι η συνέχεια των δύο αυτών τίτλων. Είναι καλύτερο από 
τους προκατόχους του. Το περιθάλλον είναι γνωστό, καθώς είναι ίδιο µε 
τα δύο προηγούμενα. Κινείστε στο χώρο, Βλέποντας µόνο το άκρο του 
χεριού και, κατ΄ επέκταση, το όπλο. Σε αυτό υπάρχει πολύ µεγαλύτερη 
ποικιλία. Ετσι, εκτός απὀ το πολύ αδύναμο πιστολίδι, στους διαδρόµους 
των κτιρίων µπορείτε να Βρείτε καραμπίνες, αυτόματα όπλα, ρἰαπια 


ο λιζό 


Ωω πών 


ΕΜ αν | 


πει τή 


3 Ὦ 


115, 


ΓΑΠΡΜΕ 
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Ουη» και άλλα, τα οποία είναι συνολικά έξι. Στην αρχή, όµως, µπορεί να 
Βρεδείτε στη Θέση να χάσετε τα πυρομαχικά σας για όλα τα όπλα. Τότε, 
αναγκαστικά ὃα χρησιμοποιήσετε τα γυμνά σας χέρια, το αποτέλεσµα ὁ- 
µως δεν ὃα εἶναι αυτό που θέλετε, µια και ὃα αποτελείτε εύκολη λεία 
για τα τέρατα Και Τους φρουρούς. Και αυτό, γιατί οι τελευταίοι όχι α- 
πλώς σας κυνηγούν παντού αλλά και σας πυροβολούν, οἱ µεν φρουροί 
µε όπλα όχι πολύ ισχυρά, τα δε τέρατα όµως µε µπάλες φωτιάς, οἱ οποί- 
ες κατεβάζουν αρκετά το δείκτη υγείας σας. 

Εκτός όµως από το δείκτη υγείας, υπάρχει καὶ η µορφή του προσώπου 
σας στο µέσο του πίνακα ενδείξεων, η οποία αλλάζει µορφές, ανάλογα 
µε την κατάσταση της υγείας σας ή τη δύσκολη θέση που βρίσκεστε κά- 
ποια στιγµή. 

Ενα από τα σηµαντικά ατού του Όοοπῃ, το οποίο διέθεταν οἱ προκάτο- 
χοί του αλλά όχι και ανταγωνιστές του, εἶναι το πολύ γρήγορο «ετο][πο. 
Πραγματικά, εἶναι εντυπωσιακό το πόσο γρήγορα µπορείτε να κινείστε 
µέσα στους διαδρόμους, ξέροντας πάντα προς τα πού κατευθύνεστε. 
Όλα αυτά, όµως, δεν σηµαίνουν ότι το παιχνίδι υστερεί σε γραφικά. 
Αντιθέτως, εἶναι πολύ καλά για το είδος του παιχνιδιού, σίγουρα µε όχι 
λεπτομερή σχεδιασμένα γραφικά, αλλά µε ζωντανά χρώματα, τα οποία 
έχουν επιλεγεί πολύ προσεκτικά. Ο ήχος είναι σε ακόµα υψηλότερα επί- 
πεδα, µια και υπάρχει συνεχής μουσική υπόκρουση, καθώς και άφθονα 
ηχητικά εφέ. Η σύμπραξη και των δύο δεν εἶναι ενοχλητική, αφού µπορεί 
ο χρήστης να ορίσει την ένταση του ήχου και των δύο. Τέλος, πρέπει να 


αναφέρουμε ὁτι στο 
µ 


παιχνίδι υπάρχει πολύ 
αἷμα, κάτι που ίσως ενο- 

Το µέτρο σύγκρισης για τους νέους 
πτλους 


χλήσει ορισμένους, αλ- 
λά μάλλον κρίνεται Όε- 
τικά, καθώς δίνει πρό- 
σθετη ατμόσφαιρα στο 
παιχνίδι. Με δύο λόγια, 
το Ώοοπι είναι αυτή τη 
στιγµή το Καλύτερο παι- 
χνίδι στο είδος του και 
αναμένουμε να δούµε 
τους ανταγωνιστές του, 
οι οποίοι ὃα είναι πολ- 


λοι. 


Μπα  υ 
ΤΕΕ 
[ο] 
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α Ρζ οοπηρυ/ε» είναι αυτή τη στιγµή τα πιο διαδεδομένα μοντέλα 

υπολογιστών ακόµα και µεταξύ των 9απηθ!». Αυτό εἶναι σίγουρα 

κάτι που δεν Ὁα περίµενε κανείς, όταν παρακολουθούσε το ξεκί- 
γηµα αυτών των υπολογιστών, οι οποίοι προορίζονταν για καθαρά επαγ- 
γελματικούς σκοπούς. Αυτή τη στιγµή, όµως, αποτελούν την πρώτη επιλο- 
γή για κάποιον, ο οποίος θέλει να παίζει παιχνίδια, από τα πιο πολύπλοκα 
έως τα πιο απλά, Στα δεύτερα µέχρι πρόσφατα υπήρχε σθεναρή αντίστα- 
ση απὀ τα Απιίοα και Αἰαή 5], αλλά φαίνεται ότι και αυτά αρχίζουν πλέ- 
ον να υποχωρούν, καθώς μειώνεται η ζήτηση. ἔτσι, τα Ρζ5, εκτός από τα 
πολυδιαφηµισµένα οἰππυ]α[ίοης, αἀνθη!υγος, σἱταἰθαίθ» και Κ.Ρ.Ο5, αρχί- 
ζουν να διαθέτουν και απλά παιχνίδια, όπως οΠοο[΄θπι υρ5, ρἰα!ίουπη 
9απηες κ.λπ. Τις περισσότερες φορές, η ποιότητα και αυτών των παιχνι- 
διών εἶναι σε υψηλά επίπεδα (π.χ. Ώοοπη), αλλά φαίνεται ότι η µαζική πα- 
ραγωγή που έχει αρχίσει να εµφανίζεται στα παιχνίδια του ΡΟ αναγκάζει 
τους προγραμματιστές να θυσιάζουν ορισμένα πράγματα από το παιχνί- 
δι, ενόψει της γρήγορης κυκλοφορίας του. Ενα τέτοιο παράδειγµα αποτε- 
λεί και το ΝΙΕΚΥ Βοοπι 2. 

Πρόκειται για ένα κλασικό ρἱαῄοιπη παιχνίδι, το οποίο έχει κυκλοφορή- 
σει στην Απιςα. Δυστυχώς, όµως, η ἐκδοσή του για ΡΓ δεν µπορεί να α- 
ντεπεξέλθει στον ανταγωνισμό. Εσείς ελέγχετε τον ήρωα του παιχνιδιού, 
ο οποίος περιπλανάται στα διάφορα επίπεδα, αντιμετωπίζοντας κακούς 
λύκους, αρκούδες και άλλα ξωτικά, ενώ παράλληλα βρίσκει Ώοηυςθς, τα 
οποία του ανεβάζουν το 5εο{θ ή την ικανότητά του να πυροβολεί. Επίσης, 
σε συγκεκριµένα σηµεία κάθε πίστας υπάρχει ένα χρυσό αβγό, στο οποίο 
Βρίσκεται µία χήνα, η οποία πρόθυμα Όα σας αφήσει να ανεβείτε στην 


πλάτη της για να συνε- 
χίσετε το ταξίδι σας 
από τον αέρα. Μόλι- 
στα, σε ορισμένα ση- 
µεία δεν µπορείτε να 
φτάσετε χωρίς τη Βοή- 
θειά της, καθώς εἶναι 
απρόσιτα µε τα πόδια. 
Εκτός από τα Ώοηυςθς 
που βρίσκετε, µπορείτε 
επίσης να βρείτε διά- 
φορα κλειδιά, µέσω 
των οποίων Ὁα ανοίξετε 
κάποιες πόρτες, οἱ ο- 
ποίες σας οδηγούν σε 


Ενα παιχνίδι που δεν αντικατοπτρίζει 
το επίπεδο των σημερινών Ρζ 4απιε». 


ΓΡΑΦΙΚΑ 1 ] 
πω |] 

απ Π 
Ῥοπυς υπο-πίστες. 


ό85ο 
Γενικά πρόκειται για 


ένα κλασικό ρἰα[ίοιπη παιχνίδι. Τα στοιχεία, που Όα έπρεπε να διαθέτει 
για να γίνει επιτυχία, είναι: καλοσχεδιασµένα αἴαρᾗίε» µε σωστά χρώμα- 
τα, καλά ηχητικά εφέ ή μουσική και καλό σετοπο. Στο ΝΙΕΚΥ βΒοοπι 2, ό- 
µως, συμβαίνει ακριθώς το αντίθετο. Τα γραφικά δεν ξεπερνούν τη µε- 
τριότητα, ενώ τα 5ρῄ!θ» εἶναι πολύ μικρά και δεν κινούνται γρήγορα. Ο ή- 
χος είναι και αυτός στα ίδια επίπεδα, γι΄ αυτό Καλύτερα αποσυνδέστε 
του, 

Τέλος, το 5εγοΙ[!πο είναι ίσως χειρότερο από τα δύο προηγούμενα, Χα: 
ρακτηριστικά, αναφέρω ότι σε 98ό5Χ υπολογιστή, για να φύγει η µία ο: 
Βόνη και να εμφανιστεί µία άλλη γίνεται σχεδόν παύση. ἰσως αυτό να ή: 
ταν κατανοητό, αν επρόκειτο για κάποιο παιχνίδι µε εκπληκτικά γραφικά, 
πολλά ερήϊθ» ή ίσως κάποιο οἰππυ]α[ίοη. Αλλά ένα παιχνίδι της Κατηγο- 
ρίας αυτής δεν δικαιολογείται. 

Φαίνεται ότι τα φαινόμενα, που υπήρχαν στην Απιίφα και στον Αἰαηὶ »], 
θα αρχίζουν να εμφανίζονται και στα Ρζ5, δηλαδή πολύ µεγάλη παραγω- 
γή νέων τίτλων και στην πλειοψηφία τους µέτριας ποιότητας, ακριθώς λό- 
γω της ποσότητας. 

Ας ελπίσουμε ότι κάτι τέτοιο δεν Όα γίνει, τουλάχιστον στο βαθµό που 
έχει γίνει στα άλλα [οπππαίς, και ότι στο Ρζ ακόµα και τα 5ῃοοί΄ΘΠῃ υρ5 ή 
τα ρα[ίοιτης Όα έχουν τον ίδιο θαθµό εθιστικότητας µε τα σἰππυ]α[ίοης 
και τα αἀνεπίυγος. 


του Αργύρη Γιαγιά 
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ετην εξάπλωση των Φαπιθ» και για τα ΡΟ5 και µε την παράλ- 

ληλη αισθητή µείωση της παρουσίας των “πειρατικών” αντι- 

γράφων, οι εταιρίες εἶχαν την ευκαιρία να κυκλοφορήσουν πε- 
ρισσότερα αυθεντικά παιχνίδια στην ελληνική αγορά. Ετσι άρχισαν να 
κυκλοφορούν και διάφορες συλλογές παιχνιδιών µε παλαιότερες κυκλο- 
φορίες, σε ιδιαιτερα ανταγωνιστική τιµή. 

Το Απιθήσση Αἴρίαις (οπιρϊα[ίοη είναι µια τέτοια συλλογή, η οποία ὁ- 
µως δεν περιέχει µόνον παλαιούς πτλους. Συγκεκριµένα, περιέχει τέσσε- 
ρα παιχνίδια, Το πρώτο είναι το ΒΙ{ἱ ΕΙοί’ς Νασοαι Γμα[ἱεηςθ, το οποίο 
πρόσφατα είχαμε κάνει γενίεν/ στις σελίδες του Ρ 9απηθς. Για όσους δεν 
το δυμούνται, πρόκειται για τους αμερικανικούς αγώνες αυτοκινήτων, οἱ 
οποίοι γίνονται συνήθως στις ειδικές οναἱ πίστες. 

Το παιχνίδι ήταν αρκετά αξιόλογο, αλλά σίγουρα δεν μπορούσε να α- 


μα 
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ντιπαρέλδει τα παιχνί- 
δια κορυφή του είδους 
{Εοιπιυϊα Όπε, Μίςτο- 
ριο5θ). 

Το δεύτερο παιχνίδι 
εἶναι το Απιθήσαη 
Οααίαίοι. Όπως Όα 
καταλάβατε, πρόκειται 
για τη µεταφορά στους 
υπολογιστές του γνω- 
στού τηλεοπτικού παι- 
χνιδιού που Βλέπουμε 
και στην Ελλάδα. Περι- 
λαμβάνονται τα γνω- 
στά επτά αγωνίσματα 
του παιχνιδιού (Α55αυ/, 
Ηυπιαη  (απποῦα[, 
Ρον/ειρα[, )ου5!, Τί ναί], Αἰἰαξρμειε, Ιἰχε Εἰπιίπαίοι). Δυστυχώς, όµως, 
το παιχνίδι απογοητεύει. Είναι το χειρότερο από τα τέσσερα της συλλο- 
γής. Μέτρια γραφικά και ήχος και κυρίως πολύ κακό Φαπιθρἰαγ, καθώς η 
δυσκολία είναι υπέρ του δέοντος µεγάλη, µε αποτέλεσµα ο παίκτης να α- 
ποθαρρύνεται να συνεχίσει το παιχγίδι. Γενικά, αν και έχει ενδιαφέρον 
Θέμα, δεν καταφέρνει να πείσει στο ελάχιστο. 

Το τρίτο και Καλύτερο παιχνίδι της συλλογής είναι το ΝΕΙ.. Πρόκειται 
για ένα παιχνίδι αμερικανικού ποδοσφαίρου που, αν και έχει κυκλοφορή- 
σει καιρό, δεν έκανε αισθητή την παρουσία του στην Ελλάδα κυρίως λό- 
γω του Ὀέματός του, το οποίο εἶναι άγνωστο για τους Ελληνες. 

Παρ΄ όλα αυτά, πρόκειται για ένα πολύ καλό παιχνίδι και περιλαμβάνει 
πολλά στατιστικά στοιχεία, οµάδες και παίκτες, ώστε να µπορείτε να Κο- 
ουτσάρετε άνετα την οµάδα σας. Μπορείτε όµως και να παίξετε µέσα 
στο παιχνίδι, δίνοντας το προσωπικό σας χρώμα στο παιχνίδι της ομάδας. 
Τα γραφικά του και ο ήχος κυμαίνονται σε πολύ καλά επίπεδα για το εἷ- 
δος του παιχνιδιού. Φυσικά, όλα αυτά ισχύουν αν σας αρέσει το θέμα. 

Το τελευταίο παιχνίδι της συλλογής εἶναι µια έκπληξη, καθώς είναι α- 
κυκλοφόρητο και εµφανίζεται για πρώτη φορά. 
Πρόκειται για το Ώαπορι Ζοπθ, ένα παιχνίδι αε- 
ῥροµαχιών βασισμένο στη θεματολογία του Τορ 
Ου. 

Τα γραφικά του και ο ήχος σίγουρα δεν πλη- 
σιάζουν καθόλου εκείνα άλλων εξοµοιωτών. 
Ωστόσο, αν το δεις από µια πιο αιεαάθ σκοπιά, 
εἶναι αρκετά ενδιαφέρον, καθώς σας δίνει τη 
δυνατότητα να αντιμετωπίσετε ]2 απὀ τους Βθ5! 
οἱ ἠχε Ρε5! πιλότους. 

Υπάρχουν επίσης και αποστολές στη Μέση 
Ανατολή, µε τα αεροπλάνα Ε-]4 Τοπκα! ή Ε-18 
Ηοπηεί. Όπως λέει και ο ῄτλος της συλλογής, η 
συνισταμένη και των τεσσάρων παιχνιδιών είναι 
η αμερικανική κουλτούρα στην οποία στηρίζο- 
νται. Αν Και εσείς είστε φίλος των δυτικών προϊό- 
γτων, Το σύνολο Όα σας αρέσει. 

του Αργύρη Γιαγιά 
Μ 


Μια συλλογή παλιότερων παιχνιδιών 
µε µέτριο ενδιαφέρον. 


ΓΡΑΦΙΚΑ πια 
ο ΕΩΙ ] 
ω 


Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 
ΣΤΑ ΕΙΙ6ΗΤ-5ΙΜυύΙ ΑΤΟΡΝΣ»! 


Μυ]Η-ρἰαγει οη-]ίπς εξοµοιωτής αεροµαχιών και 
πολεμικών αεροσκαφών µε εκπληκτικά γραφικά 
και ρεαλιστικό ήχοι 


Διαλέξτε το αεροπλάνο σας από μοντέλα του 
Πρώτου Παγκοσμίου Πολέμου, από μαχητικά ή 
βοµθαρδιστικά του Δευτέρου, ακόµα και από τα πρώτα |ε5! 
9 Απογειωδείτε! 9 Επιτεθείτε στην αντίπαλη χώρα. 
9 Βομθαρδίστε τις πόλεις, καταρρίψτε τον εχθρό. 
9 Ζήστε την ένταση µιας πραγματικής αερομαχίας! 


Παίζουν ταυτόχρονα εώς και 40 παίκτες! 


Προς: ΕΜΙΡΗ Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αδήνα 
Ναι, ενδιαφέροµαι να εγγραφώ στο πρώτο ηλεκτρονικό σύστημα Πληροφόρησης (οπιρυ[ίηΚ και να έχω πρόσθαση στο 
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ον μας 
ΙΟΝ.Η 
Α... Η ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΣΑΣ 
Ι ΠΡΑΓΜ ΑΤΙΚΟΤΗΤΑ! 


Το ρω αὰ δου 6ραςο {απίαςγ 9απιθ σε λίψο 
ν ᾿ κοντά σας, οἡ- μπς,΄ µέσω της (οπιρυι{πίς 


- Γοόΐοιν Ίος νι 5ι ΑΙΙ-Μ {ου 


«οογα ἔο Ένα φοωβην-. η 
18 μα ορος μόνο Ἄθοιη  ααα τν α πρδο Ἔτον τὸ Ὑορεροδα μπα 
. πρ ναιο, ἆθορ ους 


πο ν ωοσῖ ως 


ο ς . . νο μον 
Άλι δρεις ν τες πρητ 
Ει 1-θίφωος ε Γωωξ. 1ΛΙΦ 
ήχων] σολρας το τα δισ τν Ἔλοδία Ίεοηε ' ͵ [ ΕΦ 
Ἱ {.. : . 


«Κάπου έξω από αυτόν τον κόσµο, στο μακρινό διάστηµα, µερικοί νέους πλανήτες και χτίζουν αυτοκρατορίες. Η αναζήτηση στο 


άνθρωποι αναζητούν τρόπους για να κατακτήσουν τους γαλαξίες. παγωμένο διάστηµα δεν σταματά ούτε µία στιγµή! 

Κάδε βράδυ στην ζοππρυ[{πὶς το ψυχρό σκοτεινό και µυστηριώ- το νέο συναρπαστικό πιυ]ή-υ5θΓ Φ«απιε της 
δες διάστηµα σάς αποκαλύπτει την άλλη του πλευρά. (οπιρυ[!πΚ. Ένα παιχνίδι στρατηγικής, πραγματικής δράσης και 
Πραγματικοί άνθρωποι, οη-/πε, συνεργάζονται µε άλλους ανθρώ- ατέλειωτης αναζήτησης. 

πους, γεα[-ήπιε, µε έναν κοινό στόχο: Να “χτίσουν” την τύχητους.. Το δημιουργήθηκε µόνο για σας τους φιλόδο- 
Δημιουργούν τεράστιες περιουσίες, κυνηγούν επικηρυγµένους Έἔους, ριψοκίνδυνους κυρίαρχους του γαλαξία, που έχετε θαρεθεί 


Βέτοντας σε κίνδυνο τη ζωή τους, γίνονται έµποροι, κατακτούν να κυνηγότε εξωγήινους και... απροστάτευτα τερατάκια. 


σονρυινκ 


ΗΟΤΙΙΝΕ 
Τηλ.: 93225520, κ. Ράπτη Ιλ 


Προς ςΟΜΡΗΩΙΙΝΚ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΕΝΙΟΕΞςΛ. Συγγρού 44, 117 42 Αδήνα. 
ΝΑΙ Ενδιαφέρομαι να εγγραφώ στην («οπιρυϊίηΚ και να αποκτήσω πρόσβαση στο νέο ππυ]ή-υ5θγ οαπιε 


σἡ λος ο μαρυπημμμμιιφμωμννα ακωνῶηνη » Ὅ ο) τὸ ΨΨμημαμμμασμσ  Ἡμώι 
ΕΙ ΠΕΛΜΟΛΚΗΓΠΑ ώς αδζμ ΤΥΠΟΣ Η/Υ: 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


